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Beschreibung der Ausfiihrung

: B

wartet

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Walk bis zum Tor. Tor 6ffnen, Hund abrufen, damit er

durch das Tor geht und in die kleine Box schicken, in
der er Sitz 0. Platz machen soll.

Tor schlieRBen.

Walk an der Box rechts vorbei, Hund in der
Bewegung bei Fulk rufen.

Jog over, Lope over RL.

Walk und Jog Slalom.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken

und Sitz o. Platz machen lassen.

Rechts o. links an der Box im Walk vorbei und lber
die Bricke im Walk.

Hinter die Pylone stellen mit Blickrichtung zur
Bricke.

Hund abrufen, und in die Box vor der Pylone
schicken, in der er Sitz o. Platz machen soll.

Back up durch die Gasse, Hund bei Ful® rufen.

Jog over, Walk, Hund tber den Sprung schicken, am
Sprung rechts o. links vorbei reiten , Walk.

Jog over.

Vor der kleinen Box anhalten.

Hund in die kleine Box schicken und Sitz o. Platz
machen lassen.

Walk over und Sidepass links Uber die Stange, Hund
bei Ful rufen.

Walk zur Pyone.

Am Anfang: wird abgeleint.
Am Ende: wird angeleint.
(Wertungen ergeben einen
Gesamtwert)

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Durch das geoffnete Tor laufen.
Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).
Bei Fult kommen.

Bei Ful.

Bei Fui.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Uber die Briicke und in die Box und
wartet da im Sitz o. Platz (je nach
Kommando).

Wartet im Sitz 0. Platz (je nach

Kommando).
Bei Ful kommen.

Bei Ful, uber den Sprung springen.

Bei Ful.

Geht in die Box und wartet da im
Sitz 0. Platz (je nach Kommando).

Bei FuB.



