
1) Schritt und Trab durch die Länge der Bahn, bei X eine Voltenacht (opt. li./.re. beginnend), Trab. 

2) Stop hinter X, Rückwärtsrichten bis X, ¼ turn links.

3) 2½ Zirkel Galopp (links), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).

4) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.

5) 3½ Spins links, verharren.

6) Schritt bis X, 2½ Zirkel Galopp (rechts), 1½ groß, 2.klein (alle gesamt gleichbleibendes Tempo).

7) Run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m von der Bande entfernt hinter dem Endmarker.

8) 3½ Spins rechts, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstück zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Jupf Reining Pattern 1 (4j./5j.) 

Start

Rückwärts

Galopp

Trab

Schritt

Judge

Ende



1) Schritt und Trab durch die Länge der Bahn, Trab ½ Zirkel, 2 Zirkel Galopp (rechts), 1.groß und schnell, 2.klein und 

langsam.

2) Weiter ¼ Zirkel, Trab durch den Zirkel wechseln, Schritt bis Mitte kurze Seite.

3) 3½ Spins rechts, verharren.

4) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m 

von der Bande entfernt hinter dem Endmarker, rollback links, kein Verharren, Galopp bis X.

5) 2 Zirkel Galopp (links), 1.groß und schnell, 2.klein und langsam, weiter ¼ Zirkel, Trab durch den Zirkel wechseln, 

Schritt bis Mitte kurze Seite.

6) 3½ Spins links, verharren.

7) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m 

von der Bande entfernt, hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verharren, Galopp bis Mitte kurze Seite.

8) Trab, auf der Diagonalen, hinter X stop, Rückwärtsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstück zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Jupf Reining Pattern 2 (4.j./5j.)
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1) Trab durch die Länge der Bahn, Trab ½ Zirkel.

2) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1.groß und schnell, 2.klein und langsam, weiter ¼ Zirkel , Schritt bis Mitte kurze Seite, stop.

3) 4 Spins rechts, verharren.

4) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m 

von der Bande entfernt hinter dem Endmarker, rollback links, kein Verharren, Galopp bis X.

5) 2 Zirkel Galopp (links), 1.groß und schnell, 2.klein und langsam, weiter ¼ Zirkel, Schritt bis Mitte kurze Seite, stop.

6) 4 Spins links, verharren.

7) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, run down entlang der langen Seite, sliding stop mind. 6m 

von der Bande entfernt hinter dem Endmarker, rollback rechts, kein Verharren.

8) Galopp bis Mitte kurze Seite, Trab, auf der Diagonalen, hinter X stop, Rückwärtsrichten mind. 3m, verharren.

Der Reiter muss das Kopfstück zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

Jupf Reining Pattern 3 (4.j./5j.)
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1) Schritt durch die Länge der Bahn, bei X antraben, ganze Bahn, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, durch

den Zirkel wechseln.

2) Bei X Rechtsgalopp 1½ Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn.

3 )Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln.

4) Bei X Linksgalopp 1½ Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn, nach durchreiten der Ecke Schritt, durch die ganze

Bahn wechseln.

5) Vor Erreichen des Hufschlags Trab, an der langen Seite Tritte verlängern (Leichttraben erlaubt), Trab, Mitte der 

kurzen Seite auf die Mittellinie abwenden, Schritt.

6) Nach X anhalten, Rückwärtsrichten bis X, HHW 360°re.

Verharren, um das Ende der Prüfung anzuzeigen.

Jupf Basis Pattern 1 (4j./5j.)
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1) Schritt durch die Länge der Bahn, bei X antraben, ganze Bahn, an der langen Seite Tritte verlängern (Leichttraben

erlaubt).

2) Trab, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln.

3) Bei X Rechtsgalopp 1½ Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn.

4) Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln.

5) Bei X Linksgalopp 1½ Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn.

6) Nach durchreiten der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, nach X anhalten , Rückwärtsrichten bis X, 

HHW 360° li..

Verharren, um das Ende der Prüfung anzuzeigen.

Jupf Basis Pattern 2 (4j./5j.)
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Jupf Basis Pattern 3 (4j.)
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1) Schritt durch die ganze Bahn, bei X Trab, Schlangenlinien durch die Bahn drei Bögen.

2) An der langen Seite Tritte verlängern (Leichttraben erlaubt).

3) Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Linksgalopp, Mitte der kurzen Seite Trab.

4) Im Schritt durch die ganze Bahn wechseln, vor Erreichen des Hufschlags Trab.

5) Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Rechtsgalopp, Mitte der kurzen Seite Trab.

6) In Höhe des ersten Markers Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, bei X anhalten, HHW 540° (li oder re) eine

Pferdelänge rückwärtsrichten.

Verharren, um das Ende der Prüfung anzuzeigen.



1) Schritt durch die ganze Bahn, vor Erreichen des Hufschlags Trab, Schlangenlinien durch die Bahn drei Bögen.

2) An der langen Seite Tritte verlängern (Leichttraben erlaubt).

3) Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Linksgalopp (1.groß, 2.klein), ganze Bahn.

4) Durch die ganze Bahn wechseln, bei X einfacher Galoppwechsel über Schritt (mind. 3 Pferdelängen).

5) 2 Zirkel Rechtsgalopp (1.groß, 2.klein).

6) Mitte der kurzen Seite Trab, in Höhe des 1.Markers Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, bei X anhalten, 

HHW 540° li. oder re., eine Pferdelänge rückwärtsrichten

Verharren, um das Ende der Prüfung anzuzeigen.

Jupf Basis Pattern 4 (5j.)
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1) Trab, Schritt über die Brücke.

2) Schritt, Rückwärtsrichten L.

3) Trab, Tor.

4) Schritt, Schrittstangen (Abstand: 0,6m).

5) Trab, Linksgalopp, Trab.

6) Rechtsgalopp, Trab, Schritt, anhalten.

Jupf Trail Pattern 1 (4j./5j.)
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1) Trab, Trabstangen (Abstand: 1m).

2) Schritt über die Brücke.

3) Schritt, Tor.

4) Trab in Gasse (Abstand: 1,2m), anhalten, Rückwärtsrichten.

5) Seitwärtsrichten nach rechts (Abstand zur Gasse: 1m), Schrittstangen.

6) Linksgalopp, Trab, Rechtsgalopp, Trab, anhalten.

Jupf Trail Pattern 2 (4j.)
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1) Schritt über die Brücke, Schrittstangen (Abstand: 0,6m).

2) Trabstangen (Abstand: 1m), anhalten.

3) Rückwärtsrichten, Seitwärtsrichten nach links.

4) Schritt, Linksgalopp, Schritt. 

5) Tor (Seiltor mit Stange auf dem Boden).

6) Trab, Rechtsgalopp, Trab, Schritt, anhalten.

Jupf Trail Pattern 3 (5j.)
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1) Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand: 1m/2m/1m).

2) Linksgalopp 1½ Zirkel, Trabstangen.

3) Tor.

4) Schritt, Schrittstangen (Abstand: 0,6m), Box 360 re.o.li., Schritt.

5) Rückwärtsrichten L (Abstand: 1m), Schritt, Trab ½ Zirkel.

6) Rechtsgalopp 1¼  Zirkel , Trabstangen, anhalten.

Jupf Trail Pattern 4 (4j.)
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1) Schritt, Trab, Trabstangen (Abstand: 1m/2m/1m).

2) Linksgalopp inkl. Galoppstangen, 1½ Zirkel, Trabstangen.

3) Tor.

4) Schritt, Schrittstangen (Abstand: 0,6m), Box 360 re.o.li, Schritt.

5) Rückwärtsrichten L (Abstand: 1m), Schritt, Trab ½ Zirkel.

6) Rechtsgalopp 1¼  Zirkel inkl. Galoppstangen (Abstand: 2m), Trabstangen, anhalten.

Jupf Trail Pattern 5 (5j.)
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