
Freestyle Reining

Datum:
LK:

Bestimmungen:

B.

C.

D.

E.

Manöverscores: -1,5 extrem schwach, -1 sehr schwach, -0,5 schwach, 0 korrekt, +0,5 gut, +1 sehr gut, +1,5 extrem gut
Künstlerischer Ausdruck: (+, 0, -) für Choreographie, Originalität, Musikalität, Präsentation und Balance
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Turnierort:
Richter:

Jedes Pattern darf nicht kürzer als eine und nicht länger als vier Minuten sein und muss
 mindestens folgende Manöver enthalten: 3 Stops, 4 Spins rechts, 4 Spins links, je einen Galoppwechsel zu jeder 

A.

Die Spins nach rechts und links müssen nicht direkt aufeinander folgen. Zusätziche Manöver dürfen hinzugefügt 
werden, Wiederholungen von Pflichtmanövern sind erlaubt.
Das Auslassen eines Pflichtmanövers oder das Nicht-Vollenden des Patterns in der vorgeschriebenen Zeit ergibt 0-
Score.
Speed control, Schwierigkeitsgrad, Zeiteinteilung, Stil u. Gesamteindruck werden v. Richter b. d. Punktevergabe 
berücksichtigt.
Der Teilnehmer erhält Punkte für die Reining- Manöver und den künstlerichen Ausdruck (in Summe zwischen -2 und 
+ 2)
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