Pattern

Jungpferde/ Youngstars
Jungpferde Basis 4J

Jungpferde Basis 5J

Jungpferde Basis 6J
Jungpferde Trail 4J
Jungpferde Trail 5J
Jungpferde Trail 6J
Jungpferde Reining 4J
Jungpferde Reining 5J
Jungpferde Reining 6J
Youngstars Reining 6J
Youngstars Reining 7J
Youngstars Challenge 6J
Youngstars Challenge 7J
Western Riding

WR jun. Vorlauf

WR jun. Finale

WR sen. + Jugend Vorlauf

WR sen. + Jugend Finale

#5

#5

#6

#6

#6

#7

#1

#1

#2

#6

#8

#4

#6

#14

#15

#10

#12

Reining

Reining jun. Vorlauf

Reining jun. Finale

Reining sen. + Jugend Vorlauf
Reining sen. + Jugend Finale
FN SEN Vorlauf

FN SEN Finale

FN JR + JUN Vorlauf

FN JR + JUN Finale

RN Mannschaft

EWU Sport Award
Superhorse

SUHO Vorlauf A/B

SUHO Finale A/B

Working Cowhorse

WCH jun.

WCH sen.

#5
#6
#11
#9
#1
#10
#5
#6
#8

#8

#5

#4

#10

#12
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Trail 1/2 jun. + 1/2 B Vorlaufe

220 [
OO @ l, 1 \
P ° L E , E t:l:r_:'l:ljo:
AUy S - PO ccC \ ! 1 1
00 ! . e
:" i? cc o 0 ’ \\ ' |
v \ ,l 1
T % ...... S
Finish K |
1.JOG OVERS . sert
2. WALK OVERS IN BOX-360° RIGHT OR LEFT-WALK OVER @

3. LL LOPE OVERS

4.JOG OVERS INTO CHUTE

5. STOP-SIDEPASS LEFT

6. WALK OVERS-BRIDGE

7.JOG SERPENTINE

8. RL LOPE OVERS INTO CHUTE

9. STOP AND BACKTO GATE-RH GATE OPEN RIDE THRU CLOSE

10. WALK OVERS-END OF PATTERN © Ann Dennis 2021
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Trail 1/2 sen. Vorlauf

\ Im :
s P S
Finish TR '
. Start
1.JOG OVERS
2. WALK OVER IN BOX-360° RIGHT OR LEFT-WALK OVERS @

3. LL LOPE OVERS

4. JOG OVERS INTO CHUTE

5. STOP-SIDEPASS LEFT

6 WALK OVERS-BRIDGE

7.JOG SERPENTINE

8. RL LOPE OVERS INTO CHUTE

9. STOP AND BACK TO GATE-RH GATE OPEN RIDE THRU CLOSE

10. WALK OVERS-END OF PATTERN © Ann Dennis 2021
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Reining 1/2 jun. Vorlauf #5

36

Judge
MAAL Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. S—— Galopp
In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. s T T

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7)

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.groB und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X
4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfsttick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining 1/2 sen. + 1/2 B Vorlaufe #11

4
o 4
d 4 X
Judge ||= - -
\
\
1
|
|
4 I X
- I -
|
|
|
u I
L
Start
MAAS Riickwirts
Im Trab zur Mitte der Bahn. — Galopp

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins links, Verharren
2) 4Spins rechts, Verharren

== == == Trab

3) 3Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof und schnell,

Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2.+ 3. gro8 und schnell,

Galoppwechsel bei X

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
6) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,

kein Verharren

7) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

37



Reining FN JUN/JR Vorlaufe #5

38

Judge
MAAL Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. S—— Galopp
In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. s T T

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)
5)

6)

7)

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.groB und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X
4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfsttick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining FN SEN Vorlauf #1

|
Judge : =
il

Start

PAAANAS  Rickwirts
1) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem r—— Galopp
Endmarker, Rollback links, kein Verharren — T — Tab

2) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem
Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

3) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

4) 4 Spins rechts, Verharren

5) 4% Spins links, Verharren

6) 3 Zirkel Galopp (links), 1. grof und schnell, 2. klein und langsam, 3. gro8 und
schnell, Galoppwechsel bei X

7) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam, 3. grof3 und
schnell, Galoppwechsel bei X

8) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



WHS 1/2 A/B Vorlaufe

Walk
............................... .’ RS b 13/4 Turn Right

N
i O AN
i \ Lope RL v Back I
i 5 13/4 Turn Left
i |
i :
i :
i Extended Jog 1
R Ll I T P 1_ ________________ AN :
11 Jog
Extended Lope RL : :
Jog E |
L v
Start Finish
1.JOG CORNERS 8.STOP, BACK
2. EXTENDED JOG 9.13/4 TURN TO THE LEFT
3. WALK, STOP 10. JOG, EXIT THE ARENA

4.13/4 TURN TO THE RIGHT
5.LOPE LEFT LEAD

6. CHANGE LEADS

7. EXTENDED LOPE RIGHT LEAD /
COLLECTED LOPE
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Ranch Riding 1/2 jun. Vorlauf

3.EXTENDED TROT/ TROT
4. LOPE LL

5. TROT STOP

6. TURN 540° RIGHT OR LEFT
7.SIDEPASS LEFT

P \ VA } N\
5 s |
N E | v
ke S
: | ®) *
........ 00 00 ¢
00 00
@ O
:’ """""""""" " """""""""""""""" \‘
' ® \
. :
7 X
Al ®
.
v (»)
R >
e i
e e
Start Finish
1. WALK 8. WALK OVER
2. TROT 9. TROT

10. LOPE/ EXTENDED LOPE/ LOPE RL
11. CHANGE LEADS

12. LOPE LL

13.STOP BACK
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Ranch Riding 1/2 sen. + 1/2 B Vorlaufe

42

6. TURN 540° RIGHT OR LEFT
7.SIDEPASS LEFT

P . Sk > )
! g&’#‘»ﬂz : gﬂ"‘s”ﬁi E "rg‘.’:
A W oo % M
I:-:f-:c-D I _____________
: | ® *
: 00 00 ¢
0000 O
s TTTEEEEEEEEEEEEEES "' """""""""""""""" (Y
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: @ 3 'y
1 1
1 1
1 - :
. .
. ’*v,i)\ e i
E ------------ "!
LS y,
S X
oy
é : @ A7)
A i
Y
‘—‘s ___________________ _} @
k L /\/\/\/W\I @
: |
* Start Finish
1. WALK 8. WALK OVER
2.TROT 9. TROT
3. EXTENDED TROT 10. LOPE EXTENDED LOPE RL
4. LOPE LL 11. CHANGE LEADS
5. TROTST 12. LOPE LL

13.STOP BACK



Western Riding 1/2 jun. Vorlauf #14

y | -
e
&
—
£
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| m—
|
/3
[\ VN J
y | E
£ :
I
1) Schritt vom Start-Pylon, MMAAV Riickwiirts
Ubergang zum Trab zwischen den Markern, e Galopp
Trab (iber die Stange — == == Trab
2) Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen memmmnnn Schritt
den Markern = Wechsel-
3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel zone
4) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
5) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie
7) 2.Galoppwechsel auf der Linie, Volte
8) Galopp Uber die Stange
9) Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten



Western Riding 1/2 sen. +1/2 B Vorlaufe

#10

44

I

I
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{e-

I\/\/\/\

Lo
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™

EEEEEEEEEEEEEmamen®

¢

—_

) Schritt vom Start-Pylon,

Ubergang zum Trab zwischen den Markern,

Trab (ber die Stange

Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern,
1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

MANAV Riickwirts

— Ganpp
= w= == Trab
smmmnnns Schritt
Wechsel-
zone

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

3. Galoppwechsel auf der Linie

) 4. Galoppwechsel auf der Linie, Volte

10) Galopp (iber die Stange

11) Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten
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Superhorse 1/2 A/B Vorlaufe #5
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Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem
Mittelmarker, Rlickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn
oder mind. 3,00 m, Verharren (RN)

3 Spins rechts, 3 Spins links (RN )

Jog, Jog over, Jog in (TH)

450° Turn rechts (TH)

Back up (TH)

Walk, Lope (rechts), Extended Lope, Lope (RR)
Galoppwechsel auf der Linie (WR)

Galoppwechsel auf der Linie (WR)

Galoppwechsel auf der Linie (WR)

MNANAAL  Back

—— Lope
— wm == JOg/Trot
snnnnnnnnn Walk

e Lead change

10) 2 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. gro8 und schnell (RN)
11) Lope, Trot Corners (RR)
12) Extended Trot, Walk, Stop (RR)




SSH 1/2 A/B Vorlaufe

Korrektur unter Punkt 5.
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Finish

1. TROT SERPENTINE, TROT A CIRCLETO

THE LEFT AND CONTINUE STRAIGHT
2.STOP PERFORM A 450° TURN

3. WALK LINE AND SQUARE CORNER
4 EXTENDED TROT, STOP

5.BACK, 270° TURN, BACK

\

-l--l--I--I--I--l=!l--l--I--I--I--l--l--l- -

N\

Start

6. TROT ARC AND STOP WITH HIP AT JUDGE
7.SET UP

8. INSPECTION

9.540° TURN

10. EXTENDED TROT AWAY
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- Y . Finish
Em @
\ / \\

\
v Start

1.JOG SERPENTINE

2. RL LOPE OVERS

3. WALK OVERS INTO BOX-360 RIGHT OR LEFT-WALK OVER
4.JOG OVERS

5.LL LOPE OVERS-STOP

6. SIDEPASS POLE TO GATE- RH GATE OPEN RIDE THRU CLOSE
7.JOG OVERS INTO CHUTE-STOP

8. BACK L-WALK OVER

9. BRIDGE-WALK OVERS

© Ann Dennis 2021
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Traill 1/2 sen. Finale

00
00
1
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Q)
Too 00

00 00
©)
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©
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Start

1.JOG SERPENTINE

2.RL LOPE OVERS

3. WALK OVERS INTO BOX-360 RIGHT OR LEFT-WALK OVERS

4.JOG OVERS

5.LL LOPE OVERS-STOP

6. SIDEPASS POLE TO GATE- RH GATE OPEN RIDE THRU CLOSE-JOG OUT
7.JOG OVERS INTO CHUTE-STOP

8. BACK L-WALK OVER

9. BRIDGE-WALK OVERS

© Ann Dennis 2021 51



Reining 1/2 jun. Finale #6

ﬂ ﬂg
Judge 4 st a

PNAAS Riickwiirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. S Galopp
In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. - = e

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins rechts, Verharren

2) 4 Spins links, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining 1/2 sen. + 1/2 B Fina

o4

7=

Judge

PNAAS Riickwirts
1) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem — Galopp
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn - b

oder mind. 3,00 m, Verharren

2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 4% Spins links, Verharren

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. groB und schnell,
Galoppwechsel bei X

5) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof und schnell,
Galoppwechsel bei X

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

8) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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WHS 1/2 A/B Finale

Lope RL
Walk
- Extended Jog 2
1 1
1 i
1 1
1 i
1 1
i 1
1 1
i | LopellL 1
1 1
1 i
! !
Extended Lope LL || Lead Change i
T H
1
!
00 i
(0] ¢ R
/;TurnR  Back 1Y/, Turn L 00
00 00
Two track 00
A
' Jog
! Jog !
v 1
Finish Start
1.JOG 8.EXTENDED JOG A SQUARE, STOP
2. TWO TRACK LEFT 9.1TURN TO THE RIGHT (360°)
3. LOPE LEFT LEAD 10. BACKUP
4. SIMPLE CHANGE OF LEAD THROUGH WALK ~ 11.1%/, TURNS TO THE LEFT
5. LOPE RIGHT LEAD TWO LOOPS 12.JOG, EXIT THE ARENA

6. CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
7. EXTENDED LOPE, COLLECTED LOPE



Ranch Riding 1/2 jun. Finale

1. WALK

2.TROT OVER

3.LOPE/ EXTENDED LOPE / LOPE LL
4. STOP, TURN 720° LEFT

5.TROT

6. EXTENDED TROT/ TROT

7.WALK

Start Finish

8.STOP, BACK
9.360° RIGHT

10. TROT OVER

11. LOPERL

12. CHANGE LEADS
13. LOPE LL, STOP

of



Ranch Riding 1/2 sen. + 1/2 B Finale

i 1

! /

“. i' @ @

\\‘ i'
~‘,~ o" .
e ae® - Start Finish

1. WALK 8.STOP, BACK
2.LOPE OVERLL 9.360° RIGHT
3. EXTENDED LOPE / LOPE LL 10. TROT OVER
4 STOP, TURN 720° LEFT 11. EXTENDED TROT
5. TROT 12. LOPE RL CHANGE LEADS
6. EXTENDED TROT 13.LOPE LL, STOP
7. WALK
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Western Riding 1/2 jun. Finale #15

£
£
frm——

£
£

i
(\VAYAYES
..E, -

Schritt vom Start-Pylon,

Ubergang zum Trab zwischen den Markern,
Trab (iber die Stange

Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern,
Galopp an der kurzen Seite

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Galopp iber die Stange

Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten

MANAY Riickwirts
— Galopp
== = == Trab
ssmmmmns Schritt
Wechsel-
zone
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Western Riding 1/2 sen. + 1/2 B Finale

A
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1
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1) Schritt vom Start-Pylon, MMAAV Riickwiirts
Ubergang zum Trab zwischen den Markern, —— Galopp
Trab tber die Stange m— = = Trab
2) Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern, mssmmmen Schritt
Galopp an der kurzen Seite = Wechsel-
1. Galoppwechsel auf der Linie zone

)
) 2. Galoppwechsel auf der Linie

) 3. Galoppwechsel auf der Linie

) 4. Galoppwechsel auf der Linie

) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel 6"
0) Galopp iiber die Stange

1) Stop zwischen den Markern, Riickwértsrichten



Superhorse 1/2 A/B Finale #4

Walk, Lope, Lope over (TH)

Jog over, Jogin (TH)

360°Turn either way, Walk out (TH)
Trot, Two-Track links und rechts (RR)
Lope, Extended Lope (RR)

Extended Trot, Trot (RR)

2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
Galoppwechsel auf der Linie (WR)

totdouns =

| ,_____ll_()..........___ /'!
. | I
Iy Wttt .
1| ] ,'
(I .
. - /
N ¢ mm s o mm s mm s mmon mm s mm s ommon mmw
MNAAS  Back

— | OpE
- wmm == Jog/Trot
sunnnnnnnn Walk

a Lead change

) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. groB8 und schnell (RN)
) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittel-
marker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren (RN)

12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)
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SSH 1/2 A/B Finale
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l i
I I
Finish Start
1. EXTENDED TROT 2/3 DOWN THE LINE 7. WALK LINE AND A SMALL CIRCLETO
2. TROT LAST 1/3 OF THE LINE AND 2 THE RIGHT,
SQUARE CORNERS TO THE LEFT EXTENDED WALK TO THE JUDGE
3.STOP, PERFORM 90° TURN 8.STOP AND SET UP
4. BACK APPROXIMATELY 2 HORSE LENGTH 9. INSPECTION

5. PERFORM A 450° TURN, BACK 1HORE LENGTH 10.270° TURN, TROT SQUARE CORNERS
6.270° TURN, TROT LINE AND OVALTO THE LEFT  FIRST LEFT SECOND RIGHT
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Reining FN JUN/JR Finale #6

66

X
= ! |
JUdge - Start ;
Y &
MAAL Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. S—— Galopp
In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. s T T

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

4 Spins rechts, Verharren

4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grofs und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfsttick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Reining FN SEN Finale #10

Judge

1) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem s

Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn — == = Trab

oder mind. 3,00m, Verharren

2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 4% Spins links, Verharren

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

8) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfsttick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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WCH 1/2 jun. Finale #10

(@
: i
Judge ||2 - a
/
7
I -
|
|
L] I F
= | a
|
|
! 9
|
.
Start
Im Trab zur Mitte der Bahn. PAAAL Riickwirts

Beginn der Aufgabe aus dem Stand vom Richter abgewendet.

—— Galopp

i I 1)

1) 2 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. grof und schnell,

Galoppwechsel bei X

2) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. grof8 und schnell,

Galoppwechsel bei X
3) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird,

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker

N

3% Spins links

3% Spins rechts

~N O »n
—_—— ==

Rickwartsrichten mind. 3,00m

Verharren, um das Ende des Patterns anzuzeigen.

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
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WCH 1/2 sen. Finale #12

@)
: i
Judge ||= -—— 3
\
E \
L 1
|
|
L] I i
- | a
|
|
) I
|
.
Start
Im Trab zur Mitte der Bahn. PAAAL Riickwirts

Beginn der Aufgabe aus dem Stand.

—— Galopp

i I 1)

1) 2 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X

2) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grol8 und schnell, 2. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X

3) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird,
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker

N

3% Spins links

3% Spins rechts

~N O »n
—_—— ==

Riickwartsrichten mind. 3,00m

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,

Verharren, um das Ende des Patterns anzuzeigen.



EWU SPORT AWARD 3 A/B Finale #8

J Udge é- Start é.
V V

PNAAANAAL Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. r— Gal0OPP

In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. T = T
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins links, Verharren

2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3Zirkel Galopp (rechts), 1. grol8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. gro und schnell, Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Koofstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Horse & Dog Trail 1/2 A/B Finale

A

Start Ableinen/Anleinen

A

Finish

1.JOG OVER H.B.F / HUND UBER SPRUNG

2.]0G/ STOP H.B.F./ HUND AN PYLONE ABLEGEN

/ JOG IN GASSE BACK UP

3. WALK OVER/ STOP HUND ABRUFEN

4 L OPE OVER LEFT/ H.B.F.

5.JOG OVERH.B.F.

6. HUND AN PYLONE ABLEGEN/ TOR MIT LINKER HAND
OFFNEN, DURCHREITEN/ HUND NACHHOLEN/

WALK OVER H.B.F

7. LOPE OVER RIGHT/ H.B.F.

8. WALK OVER H.B.F./ HUND DURCH REIFEN SCHICKEN/
HUND UBER BRUCKE VORAUSSCHICKEN ZUR PYLONE
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JUPF BASIS 4J/5J #5

)
)
)
. () )
1) Schritt durch die Lénge der Bahn, Trab bei X, Volte (links), —................ Schritt
ganzeBahn - ----- Trab
2) Verstarkter Trab auf der Diagonalen, Trab durch die Linge 3.3 2% noerrarts

der Bahn, Volte (rechts), weiter durch die Lange der Bahn
3) Stop, Riickwarts (mind. 2 Pferdeldngen), Schritt, Trab ganze Bahn
4) Rechtsgalopp 3/4 Zirkel, ganze Bahn, Trab
5) Stop, 180° HHW (rechts), Schritt, Trab, ganze Bahn
6) Linksgalopp 3/4 Zirkel, ganze Bahn, Trab, Stop auf Hohe der Mittellinie
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JUPF BASIS 6J #6

Schritt durch die Lange der Bahn, Trab bei X, Volte (links), —................ Schritt
ganzeBabn  —----- Trab
Verstérkter Trab auf der Diagonalen, Trab durch die Linge  ~ 5,3 =, calopn
der Bahn, Volte (rechts), weiter durch die Lange der Bahn

Stop, Riickwarts (mind. 2 Pferdeléngen), Schritt, Trab ganze Bahn

Rechtsgalopp 3/4 Zirkel, 1 Volte, ganze Bahn, Trab

Stop, 540° HHW (rechts), Schritt

Linksgalopp 1 Zirkel, 1 Volte, ganze Bahn, Trab, Stop auf Hohe der Mittellinie
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JUPF Trail 4J/5J #6

Trabstangen (2,00 m)

Linksgalopp, Trab

Schrittstangen (1,20 m), Schritt in Gasse
Rlckwarts L, Schritt zum Tor, Seiltor (rechte Hand)
Schritt, Trab, Rechtsgalopp

Trabstangen

Subbwnr =

+2- -2+ Riickwarts
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JUPF Trail 6J #7

1) Trabstangen(4,00m,2,00m) ... Schritt

2) Linksgalopp Galoppstangen (Abstand mittig 2,00 m), Trab - ------ Trab

3) Schrittstangen (Abstand 1,20 m), Schritt in Gasse PP
4) Rickwarts L zum Tor, Seiltor (linke Hand)

5) Schritt, Trab, Rechtsgalopp Galoppstangen (Abstand mittig 2,00 m)

6) Trabstangen
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JUPF Reining 4J/5J #1

-

1) Schritt und Trab durch die Lénge der Bahn, bei X eine
Voltenacht (opt. li./re. beginnend), Trab

2) Stop hinter X, Riickwartsrichten bis X, % Turn links

3) 2% Zirkel Galopp (links), 1%2 grof3, 2. klein
(alle Zirkel gleichbleibendes Tempo)

4) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00m

von der Bande entfernt hinter dem Endmarker
5) 3% Spins links, Verharren

6) Schritt bis X, 2% Zirkel Galopp (rechts), 1% groB3, 2. klein

(alle Zirkel gleichbleibendes Tempo)

7) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00m

von der Bande entfernt hinter dem Endmarker
8) 3" Spins rechts, Verharren

nMANAAY/

Rickwarts
Galopp
Trab
Schritt

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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JUPF Reining 6J #2

82

8)

Schritt und Trab durch die Léange der Bahn, rMANAAs R“fkwéfts
Trab Y2 Zirkel, 2 Zirkel Galopp (rechts), —_—— ?,Zf,pp
1.groB und schnell, 2. klein und langsam | =eeeeeees Schritt
Weiter %4 Zirkel Trab, durch den Zirkel wechseln, Schritt bis

Mitte kurze Seite

3% Spins rechts, Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Endmarker, Rollback links, kein Verharren, Galopp bis X

2 Zirkel Galopp (links), 1. grof3 und schnell, 2. klein und langsam, weiter ¥ Zirkel,
Trab durch den Zirkel wechseln, Schritt bis Mitte kurze Seite

3% Spins links, Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt, hinter dem
Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Galopp bis Mitte kurze Seite

Trab, auf der Diagonalen, hinter X Stop, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Youngstar Reining 6J #6

” |
Judge £y s a

PNAAANAL  Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. m— Galopp

In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. - = = e
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins rechts, Verharren

2) 4Spins links, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. grol8 und schnell, 3. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groR und schnell, 3. klein und langsam,

Galoppwechsel bei X

5) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

4

=

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen. 8 3



Youngstar Reining 7J #8

J u dge i Start :
V V

PAAANAL Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. s Galopp
In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. == = Tk

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins links, Verharren

2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. grol3 und schnell, 2. klein und langsam,
3. grof3 und schnell, Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Youngstar Challenge 6J #4

[r—
| s— |

gen EEE I S S S s f B 3 w3

s
/

fo-

—_— e = my,

’

\

, N
\ [oLH----
N 7. iy

. \

Ende

\——————_-Start

Tor (TH)

Jog over, Jog in, Stop (TH) oo
Walk in, 360° Turn either way, Walk out (TH) p—

Trot, Extended Trot, Stop (RR) ==

Turn 360° (each direction either way first) (RR) | """ 775"
Walk, Lope (RR) e

Back

Lope

Extended Lope
Jog/Trot
Extended Trot
Walk/ Ext. Walk
Lead change

Galoppwechsel auf der Linie (WR)
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
Linksgalopp, Stop, Ruickwartsrichten (WR)




Youngstar Challenge 7J #6

“‘IIllllllllllllllllllllo_ LI s . .

*

*

o N\

N .
L]
L]
L

" e r o

——l_l_l_l_l_l_

Rer 3

I

—

N

1< N\ ]

Ende ~ —.--u--u— -— 7/
\

\—_——_——_Start

Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
Linksgalopp, Stop, Riickwartsrichten (WR)

1) Tor (TH) o Back

2) Jogover, Jogin, Stop (TH) m— Lope

3) Walkin, 360° Turn either way, Walk out (TH) e = e P
4) Trot, Extended Trot, Stop (RR) e ;’,‘;T;/d:fx;k
5) Turn 360° (each direction either way first) (RR) _ﬁ;- Lead change
6) Walk, Lope (RR)

7)

8)

9



Mannschaft SSH A/B

/ N
/ RN
/ 3
/ AN
I ''''' N
| AN
/7
I /
| 7/
| 7
/7
| /
| /7
N 7
R SR 2 %
g0
I \\
N
I S,
N
I S,
I AN
I KN
N
I KN
[N
| “
|
Finish Start
1. EXTENDED TROT TOWARDS CENTER 6.STOP, 90° TURN AND EXTENDED WALK TO THE
OF THE PATTERN JUDGE
2. STOP, PERFORM A 450° TURN 7.STOP AND SET UP
3. TROT ASQUARE CORNER 8. INSPECTION
4. WALK A SMALL CIRCLE 9. BACK APPROXIMATELY 2 HORSE LENGTH
5. TROT ARC AND LINE BACK TOWARDS 10.270° TURN AND TROT AWAY
CENTER OF THE PATTERN
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Mannschaft WHS A/B

T
Lope LL i i
1 1
! 1
1 1
1 1
1 1
! 1
1
A i :
1 ! 1
I i
! !
** - 1 !
. ~° : Extended]og :
K4 ! 1
’ ! i
g 1
K 1 !
4 1 1
: 1 Extended Lope RL 1
N ! _p 11/, TurnLeft
1 1
" 1
' :
1 1
: Extended Jog :
: : Jog Q 11/, Turn Right
\ : !
A} 1 :
“‘ _I_ :
's. Start !
0~'~ :
4 - Walk E
v
Finish
1.JOG 8. BACK
2. LOPE LEFT LEAD 9.1/, TURN TO THE RIGHT

3. CHANGE LEADS SIMPLE ORFLYING  10. JOG, EXIT THE ARENA
4 EXTENDED LOPE RIGHT LEAD, LOPE

5. WALK

6. EXTENDED JOG CIRCLE AND CORNERS

7.STOP, 1"/, TURN TO THE LEFT
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Mannschaft Reining A/B #8

JUdge :- Start ;
PNANAAS Riickwirts
Im Schritt oder Trab zur Mitte der Bahn. s Galopp
In der YS RN ist das Eintraben zwingend erforderlich. == = b

Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3

=

4 Spins links, Verharren

4 Spins rechts, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,

3. gro und schnell, Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,

3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Koofstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Mannschaft Ranch Riding A/B

FINISH
START
1. Walk 6. Ext. Trot 11. Ext. Lope {LL) {c) designed by Sascha Ludwig
2. Trat 7. Walk 12. Lope {LL) Circle
3. Lope (RL) 8. Sidepass 13. Walk, Walk Over
4. Lead Change 9. Ext. Walk 14. Trot
5. Lope (LL) 10 Lope (LL) 15. Siop, Back

18. 720° Tumns (2}, {opt. R or L}
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