Pattern

Jungpferde:
Trail 4 jahrig Pt.3
Trail 5 jahrig Pt.4
Basis 4 jahrig Pt.7
Basis 5 jahrig Pt.8
Reining 4 jahrig Pt.2
Reining 5 jahrig Pt.2
Ranch Riding Pt. 7
Ranch Riding Pt.8

Youngstar:
Challenge Pt.3
Reining Pt.5

Reining:
LK4 A, LK4 B Pt.14
LK3 A, LK3B Pt.13
LK2 A, LK2B Pt. 6
LK1A,LK2B Pt. 12
LK 1 jun, LK 2 jun Pt. 4
Q-LK2/1A,LK2/1B Pt. 10

Q-LK2/1jun Pt. 8



Western Riding:

LK3A, LK 3B
LK1A, LK2A
LK1B,LK2B

LK 1 jun, LK 2 jun
Q-LK2/1Asen, LK2/1B

Q- LK 2/1jun

Superhorse:

Trail:

LK2A,LK1A
LK2B,LK1B

Q-LK2/1A,LK2/1B

LK 1 jun, LK 2 jun
LK1A, LK2A

LK4 A, LK4B,LK5A, LK5B
LK 1B, LK 2B, LK 3B, LK 3 A
WT A, WT B
Q-LK2/1Asen, LK2/1B

Q- LK 2/1jun

Pt. 15

Pt. 12
Pt. 12

Pt. 15

Pt. 2

Pt.7

Pt. 1
Pt. 1

Pt. 2

Set 6, Pt.
Set 6, Pt.
Set 6, Pt.
Set 6, Pt.
Set 6, Pt.
Set 6, Pt.

Set 6, Pt.



Showmanship:

Q-LK2/1A,B

Aufstellung/Start — Hinterhand auf Hobe des Markers
(1) Backup

{2) Turn 135°

(3) Trot, Stop

{4) Turn 405°

(5) wak, Stop

(&) Set Up

{7) Inspection

{8) Turn 90°, Trot

{9) Extended Trot

im Trot die Arena verlassen
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Showmanship LK5A, B, LK4 A, B

Im Schritt von A nach B

Jog wie eingezeichnet bis zum Richter

Stopp

Setup

In tion

Ei:?;ferdelénge ruckwarts Walk R o
Drehung 90° Jog s
Jog

Stopp auf der Hohe von B

Verlasse die Arena im Schritt



Showmanship LK1 A,B, LK2 A.BLK3 A, B
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Start bei A/Aufstellung E] Walk
(1) Extended Trot, Stop = == ecaa. Trot
(2) Turn 360° - - - -gt:M
(3) Walk zum Richter, Stop % ——BeBackup
(4) Set Up
(5) Inspection
(6) Turn 630°
(7) Walk, Trot, Stop ERSTE IE———
(8) Back up WESTERNREITER EEnam
(9) Trot UNION -

PRENDESPORTVESRAND WESTEMNREITEN

Im Trot die Arena verlassen



Western Horsemanship

QLK2/1A,B

B\
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WARM UP AREA ]

(1) Beginnend aus dem Stand im Jog

(2) JogbisC

(3) Stop, 270" Turn links

(4) Von Cnach D Jog

(5) Slalom im Extended Jog zu E

(6) Stop, 180" Turn rechts

(7) Rechtsgalopp zu C, Volte um C

(8) Einfacher Galoppwechsel iber Walk bei C

(9) Linksgalopp zu B

(10)Stop, Back up mind. 1 Pferdelange FRSTE EEE .

Im Walk in den Warm-Up-Bereich WESTERNREITER HmEm
UNION

FFENDESPORUTVERRAND WESTEONREITEN



Walk Trot Western Horsemanship Jugend und Erwachsene
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Im Jog von A rach B

Jog um C herum bis 3 Hohe von 8
Stopp, eine Plerdeisnge rickwans
DOie Arena Im Scivit veriaszen
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Western Horsemanship LK4 A, B, LK5 A, B
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1.Beginnend bei A aus dem Stand imWak, T Walk
Jog zu B, bei B Lope rechts, bei C % — — Jog
2 ﬁmﬁma in Jog bis £ —— Lope
.L'lberganginw'lakbism(:‘?g — . — - — Backup
3. Stop, 260° HHW links,
Riickwarts ein Pferdelange 2 i 2 Sidepass
Im Walk zuriick ins Warm Up Area 2 >



Western Horsemanship LK 3 A, B
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Im Schritt zu A
JogzuB
Linksgaloppzirkel, grolt
kleiner Zirkel im Jog nach Iinks
Jog bis C
Stopp
Hinterhandwendung 360° ezal welche Richtuns
Eine Pferdelange rickwarts
Verasse die Arena m Jog

CONOIORWON A

Walk
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Western Horsemanship LK1 A, B, LK2 A, B
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WARM UP AREA

(1) Beginnend aus dem Stand bei Aim Jog zuB

(2) Von B nach C Linksgalopp, um C und weiter zu B
(3) Stop, 270° Turn links

(4) JogbisD

(S5) Bei D Rechtsgalopp

(6) Hohe B Galoppwechsel (fliegend oder einfach)
(7) Lope lins bis kurz vor B, durchparieren zum Walk

(8) Jog bis E

(9) Von E nach A Extended Jog

(10)Bei A Stop, Back up mind. 1 Pferdelange ERSTE
Im Walk in den Warm-Up-Bereich WESTERNREITER mmam

UNION

FFENDESPORTVERRAND WESTEONREITEN



Ranch Riding

Q-LK2/1Asen,Q-LK2/1B

- #3 Ranch Riding Q sen. LK 1/2 ArenagréBie min. 20 x 40 Meter
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Start
1) WaLK
2)  WALKOVER
3} TROT
4) LOPE RL SMALL CIRCLE, LOPE AL
5)  CHANGE LEADS {SIMPLE OR FLYING)
6 LOPELL
7) EXTENDEDLOPE LL, LOPELL
& TROT,TROT TWO TRACK LEFT [y
9 EXTENDEDTROT re—
10) STOR, 360" TURNS (EACH DIRECTION) fe s 2t
1) LOPELL Lape St
12) WALK STOR, BACK LP el i P b s
-
Ten




Q- LK 2/1jun., LK 2/1 B jun.

[ #1510 Ranch Riding Q jun. LK 1/2 Arenagréie min. 20 x 40 Meter
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1 WALK
}  TROT
3} LOPELL ORCLE, LOPE OVER
4)  CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

} LOPERL
6} EXTENDEDLOPE RL
7} TROT

8} EXTENDEDTROT
9 STOR BACK LP
10) 360" TURNS (EACH DIRECTION)




Ranch Riding LK5 A, B, LK4 A, B

|| #31Ranch Riding LK 4/5 ArenagriBe min. 20 x 40 Meter
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7
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%
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12)
13)

WALK

TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE RL

EXTENDED LOPE RL, LOPE RL
TROT

LOPELL

TROT

WALK

WALK OVER

STOF, BACK LP

TURN 180" LEFT

TURN 180" RIGHT




Ranch Riding LK3 A, LK 3B

1)
2)
3)
4!
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WALK OVER

TROT

EXTENDED TROT, TROT

LOPE RL

EXTENDED LOPE AL

CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
LOPELL

TROT

WALK

STOF, TURNS 360" (EACH DIRECTION)
BACK UP




Ranch Riding LK 1 A sen., LK 2 A sen.

. #6 Ranch Riding Q sen. LK 1/2 Arenagrifie min. 20 x 40 Meter

b
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1 WALk

2} EXTENDED TROT SERPENTINE
3) EXTENDEDLOPERL

4) STOR 180" TURN RIGHT

50 WaLK

6}  WALK OVER SIDEPASS LEFT

7) LOPERL

8} CHANGE LEADS (SMPLE OR FLYING) Al
% LOPELL

10) TROT

11) STOR, 360" TURNS (EACH DIRECTION)
12] TROT, STOP, BACK LV




Ranch Riding LK 1 A jun., LK2 Ajun,,LK1B,LK2B,

[ #17Ranch Riding Q jun. LK 1/2 LK 3 ArenagréBe min. 20 x 40 Meter

P ettt S SL TE TR S L TE LT T

s’

1) WALK STOP
2} SIDEPASS RIGHT
3} WALK STOP, BACK LW

4) TROT
5) EXTENDEDTROT, TROT

& LOPELL

7)  EXTENDEDLOPE LL, LOPE LL

8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) —r—m—— T
9 LOPERL

10) TROT CORNERS
11) STOR, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK STOP




Walk Trot Ranch Riding Jugend und Erwachsene
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Horse-Dog-Trail LK1-3
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Horse-Dog-Trail LK1-3
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Nr.  |Pferd & Reiter ) Hund
1 An der Pyine halten. Hund ableinen
Walk zu 2 Hund bei Fur
2 Walk Gber die Briucke, wenn Hund Hund voraus Ober die Briicke zur Pylone
sein Ziel erreicht hat und dort abliegt schicken, dort ablegen.
Wahilweise re o. Li an Pylone im Hund bei FuR aus der Bewegung
Walk vorbei reiten
Lope zu 3 Hund bei Funr
3 Lope over Hund bei FuR Uber die Stangen
|« Lope zu 4 Hund bei FuR
4 Jog Slalom Hund bei Fug3
Jog zus Hund bei Fu
5 Stop Hund zur Pylone schicken
Back Up Hund ablegen an der Pylone
Stop - Hund bei Fu rufen
Jog zu & Hund bei FuB
8 Im Jog li oder re. am Sprung vorbei Hund springt Uber den Sprung
Jog zu 7 Hund bei Fud
7 & Jog over Hund bei Fu@ mit durch das Quadrat
Lope Hund bei Fu3
Walk zu 8 Hund bei Fu
8 Tor beliebig 6ffnen, durchreiten .{Hund an Pylone ablegen
weit Sffnen Hund durch Tor abrufen
Tor schlieRen Hund an Pylone ablege
Walk zu 9 Hund bei FuiR s
9 Anhaiten, absteigen Hund anileinen




Horse-Dog-Trail LK 4|5
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Nr. Pferd & Reiter L Hund
1 An der Pylne halten. Hund ableinen
Walk zu 2 Hund bei FuR
2 Walk Uber die Bricke, wenn Hund Hund voraus Gber die Briicke zur Pylone
sein Ziel erreicht hat und dort abliegt |schicken, dort ablegen.
Wahlweise re o. Li an Pylone im Hund bei Fu aus der Bewegung
Walk vorbei reiten
Jog zu 3 Hund bei Fur
3 Jog over Hund bei Fu® Gber die Stangen
Jog zu 4 Hund bei Fui
4 Walk Slalom Hund bei FuR
Walk zus Hund bei Fulz
5 Stop Hund zur Pylone schicken
Walk in, Anhalten Back Up, Walk Out |Hund ablegen an der Pylone
Stop Hund bei FuR rufen
Walk zu 6 Hund bei Fur
[ Im Jog li oder re. am Sprung vorbei  |Hund springt Uber den Sprung
Jogzu7 Hund bei FuR
Y £ Jog over Hund bei Ful mit durch das Quadrat
Lope Hund bei FuR
Walk zu 8 Hund bei FuR
8 Tor beliebig &ffnen, durchreiten Hund an Pylone ablegen
weit &ffnen Hund durch Tor abrufen
Tor schlieRen Hund an Pylone ablegen
Walk zu 9 Hund bei Fui
S |Anhalten, absteigen

Hund anleinen
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 3 (4j.)
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v Ende Start !
Trab, Trabstangen (2m) mit Volte links Legende:
Linksgalopp Zirkel, Trab, Schritt Schit e
Stop, Riickwartsrichten Galopp —

Schritt, Trab, Schritt zum Tor

Seiltor (linke Hand)

Schritt, Trab, Rechtsgalopp Zirkel

Trab, Trabstangen (1m)

Schritt in die Box, Drehung 360° (rechts oder links), Schritt
Schrittstangen (0,60m), im Schritt die Arena verlassen

60

Wechselzone =
Rickwarts AVAVAVAN
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Jungpferde Trail Pattern & (5j.)

Ende Start

—_

Trab, Trabstangen (2m) mit Volten links und rechts

Legende:

(beliebig beginnend) Sttt e
2) Linksgalopp Zirkel, Galoppstangen, Trab Ejzpp i
3) Stop, Rickwartsrichten Wechselzone )
4)  Trab zum Tor R“"‘W:“; pdan
5)  Seiltor (linke Hand) I
6)  Schritt, Rechtsgalopp Zirkel, Galoppstangen
7)  Trab, Trabstangen (1Tm)
8)  Stopp, Schritt in die Box, Drehung 360° (rechts oder links), Schritt
9)  Schrittstangen (0,60m), im Schritt die Arena verlassen

61
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Schritt, Trab

Legende:
zweimal durch die halbe Bahn wechseln Schit e
Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand Galopp i
Rechtsgalopp ganze Bahn, % Zirkel, Wechselzone e

f Ruckwart:
Im Trab durch den Zirkel wechseln Gckwarts VW

Linksgalopp, ' Zirkel, ganze Bahn, Zirkel

Trab, Stopp
HHW 360° rechts oder links
Schritt, Anhalten, Riickwarts

LxNUPWUN=
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Erste Westernreiter Union
D v

Jungpferde Basis Pattern 8 (5j.)
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Schritt, Trab
zweimal durch die halbe Bahn wechseln

Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand

Rechtsgalopp, %2 lange Seite, Mittelzirkel

Trab, im Trab durch den Zirkel wechseln
Linksgalopp, Mittelzirkel, weiter ganze Bahn
Mitte kurze Seite Trab, Stopp

HHW 360° rechts und links (beliebig beginnend)
Schritt, Anhalten, Riickwarts

73

Legende:
Schritt

Trab

Galopp
Wechselzone
Ruckwarts
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Deusch

Jungpferde Reining Pattern 2 4 jahrig/5 jahrig

Trab durch die Lénge der Bahn, ¥ Zirkel, 1 Zirkel Galopp Trab  ====-
(rechts), grof und schnell Galopp

1 Zirkel Galopp (rechts), klein und langsam, weiter % Zirkel Rackwarts MWW
Galopp, Schritt bis Mitte kurze Seite, Stop dekwarts

4 Spins rechts, Verharren

Galopp rechts, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem
Endmaker, Rollback links, Galopp bis X

1 Zirkel Galopp (links), groB8 und schnell,

1 Zirkel Galopp (links), klein und langsam, weiter % Zirkel Galopp, Schritt bis Mitte
kurze Seite, Stop

4 Spins links, Verharren

Galopp, links, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem
Endmaker, Rollback rechts

Galopp bis Mitte kurze Seite, Trab, hinter X Stop, Rlickwartsrichten mind. 3 Meter,
Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

51



Deutschiand e,V

Jungpferde Ranch Riding Pattern 7 (4j.)
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Start eeeecccccccccccccs ececccscccene

Walk

LxNUPWUN=

Legende:

Trot Schritt  ieeeees
Extended Trot, Trot o -
Lope RL circle, Lope Wechselzone

Trot, Walk, Stop o |
Turn 540° left or right i
Walk, Trot

Lope LL circle

Trot, Stop, Back up

80
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Jungpferde Ranch Riding Pattern 8 (5.j)

G;.

Start eeececcccccccccccs cecccccscsene

LxNUuPLLUN=

Walk Legende:

Trot Schritt  eeecns
Extended Trot, Trot Z:pr —
Lope RL circle, extended Lope, Lope Wechselzone =
Trot, Walk, Stop vekwarts V"V‘ )
Turn 540° left or right

Walk, Trot

Lope LL circle

Trot, Stop, Back up

81
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Erste Westernreiter Union
Deutichiand o1,

Youngstars Challenge Pattern 3 (6j.)

(3

) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
5) Lope over Linksgalopp (TH)

6) Extended Lope, Lope (RR)

7) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
8) Back up, Jog out (TH)
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i ~
\
1) Extended Walk (RR) Legende:
2) Trot, Extended Trot, Trot (RR) Schrt e
3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Galopp —
4

Wechselzone =—=
Rickwarts AVAVAVAN




Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====

1)

2)
3)

us

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und Galopp
langsam, Stop bei X Riickwairts MWW\
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.grof und schnell, 3. klein und
langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) gro und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern4 LK 1jun/LK2 jun

lle2
(153

Im Trab zur Mitte der Bahn. Trab  ——---
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, L

3. klein und langsam, Stop bei X Rickwarts MWW\

2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam, Stop bei X

4) 4 Spins links, Verharren

5) 1 Zirkel Galopp (rechts) grol und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(links) gro und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der

Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

8)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Ruickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern6 LK2A/LK2B
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem e
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins rechts, Verharren o
2) 4 Spins links, Verharren Rickwarts WU\
3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern8 QLK 2/1jun
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem P ———
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins links, Verharren P
2) 4 Spins rechts, Verharren Rickwarts VWA
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 10 QLK2/1A/B

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab = ====-=
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn Galopp

oder mind. 3,00 m, Verharren Rickwarts MWW
4 Spins rechts, Verharren

474 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.

31



Reining Pattern12 LK1/A LK2B

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem U ——
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder

. Galopp
mind. 3,00 m, Verharren dckwarts MMM
4 Spins rechts, Verharren Riickwarts

4" Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (links), 1.+ 2. gro8 und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstuick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 13 LK3A/LK3B

VI

(153

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Stand.

1

)
)
)
)

U b wWwN

6)

7)

8)

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

Trab ~ =====
Galopp
Ruckwarts MWW\

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(rechts) groB3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 14 LK4A / LK4B

& |
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I
I
I
& 18
I
[
I
I
|
Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
Galopp
1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Riickwarts VW
2) 2 Spins links, Verharren
3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
4) 2 Spins rechts, Verharren
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Western Riding Pattern 2

ewwy-

Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

QLK2/1Asen.QLK2/1B

Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab

zwischen den Markern, Trab Uiber die Stange

Sotdouswl

Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern
1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie
2. Galoppwechsel auf der Linie
3. Galoppwechsel auf der Linie
4. Galoppwechsel auf der Linie, Volte
) Galopp Uber die Stange
) Stop zwischen den Markern, Riickwértsrichten

Legende:
Schritt ...
Trab -
Galopp
Wechselzone
Ruckwarts

oww |:
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Deutschiand e,V

Western Riding Pattern 7 QLK 2/1 jun

&

8

LN N

Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab zwischen
den Markern, Trab (iber die Stange

Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie, Volte

Galopp tiber die Stange

Stop zwischen den Markern, Riickwértsrichten

12

Legende:
Schritt

Trab

Galopp
Wechselzone
Ruckwarts




ewwy-

Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Western Riding Pattern 12 LK1A /LK2A /LK1B/LK2B

o
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1) Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab Leqande:
zwischen den Markern, Trab tiber die Stange pr e
2)  Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern, Trab iy
Galopp an der kurzen Seite L
) 1. Galoppwechsel auf der Linie Rickwirts AN
) 2.Galoppwechsel auf der Linie :
) 3. Galoppwechsel auf der Linie
) 4. Galoppwechsel auf der Linie
) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
)
)
0
1

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
) Galopp uber die Stange
) Stop zwischen den Markern, Riickwértsrichten
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Western Riding Pattern 15 LK 1 jun. LK 2 jun.

o
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1) Schritt vom Start-Pylon, Legende:
Ubergang zum Trab zwischen den Markern, Schritt  eene
Trab (iber die Stange = -

2)  Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern, Wecsfemne =]
Galopp an der kurzen Seite Ruckwérts

3) 1.Galoppwechsel auf der Linie oww

4)  2.Galoppwechsel auf der Linie

5) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

6) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

7)  3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

8) Galopp iber die Stange

9) Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten
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Erste Westernreiter Union
Deuichiand .1,

Superhorse Pattern 1LK2A LK1A LK2B LK1B

-

|

I

AW |

~

1) Extended Walk (RR) Legende:
2) Trot, Extended Trot (RR) Schritt  eeeeees
3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Z:pr -
4)  Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Wechselzone =4
5)  Lope over Linksgalopp (TH) Rickwarts VW
6) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)
7) Extended Lope (RR)
8) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
9) Backup, Jog out (TH)
10) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von

der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren (RN)
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X (RN)
12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Superhorse Pattern2 QLK2/1AQLK2/1B

- = o o = =W

s
/

Superhorse

e~

%

Start
.

N s e o =

Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)

1) Legende:
2)  Walk out and Walk over (TH) Schritt  sveeens
3) 4 Spins links, 4 Y Spins rechts (RN) Z""I" -
4) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof und schnell, v:ei.i’;’elm =
2. klein und langsam (RN) Ruckwarts AV
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen
wird, Run Down entlang der langen Seite,
Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Lope bis X (RN),
6) ExtendedTrot (RR)
7) Trot Corners (RR)
8) Two-Track rechts (RR)
9) Galoppwechsel auf der Linie (WR)

10) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
12) Jogin, Back up (TH)
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Trail-Set 6 #1 QLK2/1Asen./QLK2/1B

(1) © START

v ENDE

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP

2) BACKUP

3) GATERH

4) JOG OVER

5) STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER POLES,
BRIDGE, WALK OVER

6) LOPE OVER (LL)

7) JOG OVER

8) LOPE OVER (RL)

9) LOPE INTO CHUTE, STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER,
SIDEPASS RIGHT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

LY




Trail-Set6 #2 QLK 2/1 jun.

1
e —
1
e
1
1
1
1
1
—_—
1
1
1
1
1
1
1 v ENDE
1
1
@ © START
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) s evsessesssses
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == w= == w=

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP

BACK UP

GATE RH, JOG

JOG OVER

STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER POLES, BRIDGE
LOPE OVER (LL)

JOG OVER

LOPE OVER (RL)

LOPE INTO CHUTE, STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

LY




Trail-Set6#3 LK1A LK2A

¥ ENDE
@ START
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) s evsessesssses
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=

1) JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP
2) BACKUP
3) GATERH
4) JOG OVER
5) STOP OR BREAKTO WALK, WALK OVER POLES,
BRIDGE, WALK OVER
6) LOPE OVER (LL)
7) JOG OVER
8) LOPE OVER (RL)
9) LOPE INTO CHUTE, STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




Trail-Set6 #4 LK 1jun LK2jun.

e SN
4 ~
e . . @
H ’ \ \
H ] \ \
1 \ \
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1 . ! \
| ! ! \
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\ H \
N (7] e \
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7y \
1 1
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1 i L ~ 1
1 / O e —
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Bl eem———— - 1 \ 1
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—
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B —— Se -7
| [ I N P
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1
1
—
|
1
1
1
! ©: © START
1
1
1
1

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER
2) WALK OVER
3) BRIDGE
4) LOPE OVER (LL)
5) JOG OVER
6) JOG INTO THE 1. BOX, STOP OR BREAK TO WALK,
WALK INTO THE 2. BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT
7) JOG, GATE LH
8) BACKUP
9) JOG OUT, JOG OVER

WALK (SCHRITT) ecececscscscse
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP) =
EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
o e —
1




Trail-Set 6 #5

LK1B LK2B LK3B LK3A

v EENDE

/”_—‘\\
4 ~
, . 0
/ \ A\
] \ \
] \ \
o AN
I 1 N
! ! N
Q| : , \
, \
- \
_______ - -—-l - \
71y \
1 \
1
PPEE TN !
1 /I \\
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(s 39 / = |
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——————— - ] \ '
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H ) m———
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]
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1
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1
T
1
1
1
1
1
1
1
1

2 START

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER

2) WALK OVER

3) BRIDGE

4) LOPE OVER (LL)
5) JOG OVER

6) JOG INTO THE 1. BOX, STOP OR BREAK TO WALK,
WALK INTO THE 2. BOX, 360° TURN EITHER WAY, WALK OUT

7) JOG, GATE LH
8) BACKUP
9) JOG OUT, JOG OVER

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——————
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
oY e —
1




Trail-Set6 #6 LK4A LK4B LK5A LK5B
(7]
H —
]
! =
H =
1
; (5]
1
1
1
! =TT
! . A ————
: /, \/\” \\\
1 ' A N
I 1 ’o \
H 1 [ \
I 1 1 1 \
1 ! ! 1 1
H 1 1 | 1
\ : 1 1 i
\ H 0 ! ' ,’
\\ ! : /’ !
\‘-"r ______ LA L---- II
\ e ’
N
S | e’
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1 —-__\\
(2] . N
H H // \\
1 °| ! ’ \
1 1 OI 1 (6] me———
1 [ 1 1
1Sl a-7 1 1
el ! ! ol H
1y —=om i _ I
1 1 1
L ean @ \ ' ,/
1 \ 1 ’
—t— N 1 ’
1 DESPI ErR B g
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1 1
1 —_—
1 1
1 1
1 1
—— 1
1 1
1 1
1 I [ ENDE
1 v
© © sTAaRT
WALK (SCHRITT) seeecconnncocs
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == = = == ==

1) WALK, JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP

2) BACKUP

3) GATE RH, WALK

4) JOG OVER

5) WALK OVER BRIDGE

6) LOPE (LL)

7) JOG OVER

8) WALKINTO 1. BOX, 360° TURN EITHER WY, WALK OUT
9) JOG OVER

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——————
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)
oY e —
1




Trail-Set 6 #7 Walk Trot Trail Erwachsene / Jugend

N
’

o (< START
v ENDE
(Tor ist optional) WALK (SCHRITT) s evevssessssss
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=

1) JOG OVER (Trabstangen)

2) WALK INTO 1. BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT
(im Schritt in die 1. Box, 360° Wendung rechts,
im Schritt aus den Boxen)

3) JOG OVER (Trabstangen)

4) WALK OVER BRIDGE (im Schritt iiber die Briicke)

5) JOG OVER (Trabstangen)

6) GATE LH (Tor, linke Hand)

7) BACK UP (Riickwaérts)

8) WALK OVER (Schrittstangen)

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

e —
LYy o






