Pattern fiir LM Niedersachsen Hannover

Jungpferde Basis 4 Jahrige
Jungpferde Basis 5 Jahrige
Jungpferde Trail 4 Jahrige

Jungpferde Trail 5 Jahrige

Jungpferde Reining 4 und 5 Jahrige

Jungpferde Ranch Riding 4 Jahrige
Jungpferde Ranch Riding 5 Jahrige
Youngstars Challenge 6 Jahrige
Youngstars Reining 6 Jahrige
Ranch Riding LK 4/5 A/B

Ranch Riding LK 3 A/B

Ranch Riding LK 1/2 A/B sen
Ranch Riding M LK 1/2 A/B sen
Ranch Riding LK 1/2 A/B jun
Ranch Riding M LK 1/2 A/B jun
Western Riding LK 3 A/B
Western Riding LK 1/2 A/B
Western Riding M LK 1/2 A/B sen
Western Riding M LK 1/2 A/B jun
Superhorse LK 1/2 A/B
Superhorse M LK 1/2 A/B
Reining LK 4 A/B

Reining LK 3 A/B

Reining LK 1/2 A sen

Reining LK 1/2 jun

Reining M LK 1/2 A/B sen

Reining M LK 1/2 A/B jun

Pattern 3
Pattern 4
Pattern 3
Pattern 4
Pattern 2
Pattern 1
Pattern 2
Pattern 3
Pattern 8
Pattern 35
Pattern 15
Pattern 16
Pattern 2
Pattern 15
Pattern 18
Pattern 5
Pattern 5
Pattern 5
Pattern 5
Pattern 1
Pattern 2
Pattern 14
Pattern 11
Pattern 11
Pattern 6
Pattern 10

Pattern 5



Showmanship LK 3 A/B
Showmanship LK 1/2 A/B
Showmanship M LK 1/2 A/B
Western Horsemanship LK 4/5 A/B
Western Horsemanship LK 3 A/B
Western Horsemanship LK 1/2 A/B
Western Horsemanship Q LK 1/2 A/B
Trail LK 4/5 A/B

Trail LK 3 A/B

Trail LK 1/ 2 A/B sen

Trail LK1 /2 A/Bjun

Trail M LK1 /2 A/B sen

Trail M LK 1 /2 A/B jun

Pattern 12
Pattern 5

Pattern 1

Pattern 4
Pattern 16
Pattern 19

Set 14 Pattern 6
Set 14 Pattern 5
Set 14 Pattern 3
Set 14 Pattern 4
Set 14 Pattern 1

Set 14 Pattern 2
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Schritt durch die ganze Bahn

Bei X Trab, Schlangenlinien durch die Bahn drei Bégen
An der langen Seite Tritte verldngern

Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Linksgalopp, Mitte der
kurzen Seite Trab

Im Schritt durch die ganze Bahn wechseln, vor Erreichen
des Hufschlags Trab

Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Rechtsgalopp

Legende:
Schritt ...
Trab -
Galopp
Wechselzone
Ruckwarts

Mitte der kurzen Seite Trab, Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, bei X

anhalten
HHW 540° rechts oder links
Eine Pferdeldnge riickwartsrichten
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Schritt durch die ganze Bahn Legende:
Bei X Trab, Schlangenlinien durch die Bahn drei Bogen Schit s
An der langen Seite Tritte verldngern Galopp f—

Wechselzone

Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Linksgalopp (1. groB, 2. Rtz
klein), Mitte der kurzen Seite Galopp oww |

Durch die ganze Bahn wechseln, bei X einfacher Wechsel
tiber Schritt (mindestens 3 Pferdeléngen)

Mitte der kurzen Seite 2 Zirkel Rechtsgalopp (1. groB, 2. klein)

Mitte der kurzen Seite Trab, Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, bei X
anhalten

HHW 540° rechts oder links

Eine Pferdeldnge riickwartsrichten
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 3 (4j.)
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v Ende Start !
Trab, Trabstangen (2m) mit Volte links Legende:
Linksgalopp Zirkel, Trab, Schritt Schit e
Stop, Riickwartsrichten Galopp —

Schritt, Trab, Schritt zum Tor

Seiltor (linke Hand)

Schritt, Trab, Rechtsgalopp Zirkel

Trab, Trabstangen (1m)

Schritt in die Box, Drehung 360° (rechts oder links), Schritt
Schrittstangen (0,60m), im Schritt die Arena verlassen

60

Wechselzone =
Rickwarts AVAVAVAN
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Jungpferde Trail Pattern & (5j.)

Ende Start

—_

Trab, Trabstangen (2m) mit Volten links und rechts

Legende:

(beliebig beginnend) Sttt e
2) Linksgalopp Zirkel, Galoppstangen, Trab Ejzpp i
3) Stop, Rickwartsrichten Wechselzone )
4)  Trab zum Tor R“"‘W:“; pdan
5)  Seiltor (linke Hand) I
6)  Schritt, Rechtsgalopp Zirkel, Galoppstangen
7)  Trab, Trabstangen (1Tm)
8)  Stopp, Schritt in die Box, Drehung 360° (rechts oder links), Schritt
9) Schrittstangen (0,60m), im Schritt die Arena verlassen

61



Trab durch die Lénge der Bahn, ¥ Zirkel, 1 Zirkel Galopp Trab  ====-
(rechts), grof und schnell Galopp

1 Zirkel Galopp (rechts), klein und langsam, weiter % Zirkel Rackwarts MWW
Galopp, Schritt bis Mitte kurze Seite, Stop dekwarts

4 Spins rechts, Verharren

Galopp rechts, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem
Endmaker, Rollback links, Galopp bis X

1 Zirkel Galopp (links), groB8 und schnell,

1 Zirkel Galopp (links), klein und langsam, weiter % Zirkel Galopp, Schritt bis Mitte
kurze Seite, Stop

4 Spins links, Verharren

Galopp, links, auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande entfernt hinter dem
Endmaker, Rollback rechts

Galopp bis Mitte kurze Seite, Trab, hinter X Stop, Rlickwartsrichten mind. 3 Meter,
Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Deutschiand e,V

Jungpferde Ranch Riding Pattern 1 (4j.)
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1) Walk, Walk over, Walk Leande:
2) Stop, 270°Turn left, Walk st e
3) Trot, extended Trot Z‘:I';pp iy
4) Trot Wechselzone =3
5) Lope LLcircle, Lope Rockwdrts VAW
6) Trot &
7)  Lope RLcircle, Lope
8) Walk, Stop
9) Backup
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Jungpferde Ranch Riding Pattern 2 (5j.)
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1) Walk, Walk over, extended Walk Legende:

2) Stop, 270° Turn left, Walk i::g"“ S
3) Trot, extended Trot Galopp

4 ot o

5) Lope LL circle, Lope owe |im=
6) Trot -

7) LopeRL, " circle extened Lope, - circle Lope, Lope

8) Walk, Stop

9) Backup

75



SW

Erste Westernreiter Union
Deutichiand o1,

Youngstars Challenge Pattern 3 (6j.)

(3

) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR)
5) Lope over Linksgalopp (TH)

6) Extended Lope, Lope (RR)

7) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
8) Back up, Jog out (TH)

e ———— N —————— Ny,
4 ~
\
\
1
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/
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& 7
R4
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1
1
1
1
! /
I ya
1 B
i & / &
1 .
: Ve
: /7
] /
: 7 =
1
1
1
[ |
1 1 &
(|
% &
\\l _____——ooooooooooooo;o_oo{ Start
i ~
\
1) Extended Walk (RR) Legende:
2) Trot, Extended Trot, Trot (RR) Schrt e
3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Galopp —
4

Wechselzone =—=
Rickwarts AVAVAVAN




Reining Pattern 8 Youngstars Reining 6 jahrig
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem P ———
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins links, Verharren P
2) 4 Spins rechts, Verharren Rickwarts VWA
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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10)
11)
12)

#35 Ranch Riding LK 4/5 A/B

WALK

TROT

EXTENDED TROT, TROT

LOPE (RL) CIRCLE, LOPE

TROT

WALK

STOP, 540° TURN RIGHT OR LEFT
WALK

) TROT

LOPE (LL) CIRCLE
TROT
STOP, BACK UP

EXTENDED WALK =+

LOPE (GALOPP)

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)

WALK (SCHRITT) +seessccsnccss

JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun




#15 Ranch Riding LK3A/B  LK1-3B

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK WALK (SCHRITT) s evsessesssses
2) TROT EXTENDED WALK ='=+=

JOG/TROT (TRAB) = = = == =
3) LOPE (LL) CIRCLE EXTENDED TROT = == = o= = omm = o
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (GALOPP) =——

EXTENDED LOPE  me——
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vuuunnnn
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE
7) TROT (GALOPPWECHSEL) —_
8) EXTENDED TROT TURN ‘3“3“”““’ e m——
o) STOP, BACK UP O S —

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)



#16 Ranch Riding LK 1/2 A/B sen

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK WALKSCHRITT) ~seeeeeoeoenes
2) TROT EXTENDED WALK ='=+=

3) LOPE (LL) CIRCLE, LOPE OVER B e T T L.
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) Eg:;:iélbog’;lz _—
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) 1nanann
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE

7) TROT (GALOPPWECHSEL) —_
8) EXTENDED TROT [ S —
9) STOP, BACK UP (O S

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)



#2 Ranch Riding MLK 1/2 A/B sen

.
S,
~,
N

Start Ende
1) WALK CORNER WALK (SCHRITT) seesesssscssss
2) SIDEPASS RIGHT, WALK OVER TROL (oA o o
3) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION) EXTENDED TROT = = @ o =
4) LOPE LL, LOPE OVER vt —
5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE RL BACK UP (RUCKWARTS) vuuin
6) EXTENDED LOPE RL LEAD CHANGE f—
7) EXTENDED LOPE CORNERS (GALOPPWECHSEL)
8) TROT, TROT TWO TRACK A
9) TROT N e

10) EXTENDED TROT
11) STOP, BACK UP



#15 Ranch Riding LK 1/2 A/B Jun.

GRANL cvovverrerrorrernierienienianaant

1) WALK WALK GCHRITT) —oeeeeeseoooe
2) TROT EXTENDED WALK ===

3) LOPE (LL) CIRCLE O ThOY s e e e
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) Eg:;\(][a}él[.)og& —_—
5) LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
6) EXTENDED LOPE (RL) LEAD CHANGE

7) TROT (GALOPPWECHSEL) —_
8) EXTENDED TROT TURNORERUNG)
9) STOP, BACK UP (O S

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)



#18 Ranch Riding M LK 1/2 A/B jun.

S

1) WALK, STOP
2) SIDEPASS RIGHT

3) WALK, STOP, BACK UP

4) TROT

5) EXTENDED TROT, TROT

6) LOPE (LL)

7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)

8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (RL)

10) TROT CORNERS

11) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Western Riding Pattern5 LK3 A/B/LK1/2A/B/MLK 1/2 A/B sen/M LK 1/2 A/B jun

Buipry uis1sam

) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Rickwartsrichten

1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker, Legende:
Ubergang zum Trab, Trab (iber die Stange Schritt  seeeens
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der z::pp -
kurzen Seite Wechselzone =53
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rockwarts  \A\WN
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie ewy
5)  3.Galoppwechsel auf der Linie
6) 4. Galoppwechsel auf der Linie
7) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) Galopp iiber die Stange
9) 2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
10
11
12

10
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Erste Westernreiter Union
Deuichiand .1,

Superhorse Pattern1 LK1/2A/B

-

|

I

AW |
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1) Extended Walk (RR) Legende:
2) Trot, Extended Trot (RR) Schritt  eeeeees
3) Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Z:pr -
4)  Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Wechselzone =4
5)  Lope over Linksgalopp (TH) Rickwarts VWA
6) 2 Galoppwechsel auf der Linie (WR)
7) Extended Lope (RR)
8) Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)
9) Backup, Jog out (TH)
10) Rechtsgalopp, Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von

der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren (RN)
11) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X (RN)
12) 4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)

38
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Erste Westernreiter Union
Deutschland e V.

Superhorse Pattern2 MLK1/2A/B

- = o o = =W

s
/

Superhorse

e~

%

Start
.

N s e o =

Jog, Jog in, 360° Turn either way (TH)

1) Legende:
2)  Walk out and Walk over (TH) Schritt  sveeens
3) 4 Spins links, 4 Y Spins rechts (RN) Z""I" -
4) 2 Zirkel Galopp (links), 1. grof und schnell, v:ei.i’;’elm =
2. klein und langsam (RN) Ruckwarts AV
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen
wird, Run Down entlang der langen Seite,
Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren, Lope bis X (RN),
6) ExtendedTrot (RR)
7) Trot Corners (RR)
8) Two-Track rechts (RR)
9) Galoppwechsel auf der Linie (WR)

10) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
11) Galoppwechsel auf der Linie (WR)
12) Jogin, Back up (TH)
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Reining Pattern 14  LK4A/B
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Im Trab zur Mitte der Bahn.
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====
Galopp
1) 2 Zirkel Galopp (links), Stop bei X, Verharren Riickwarts VW
2) 2 Spins links, Verharren
3) 2 Zirkel Galopp (rechts), Stop bei X, Verharren
4) 2 Spins rechts, Verharren
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 11 LK3A/B
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Trab ===
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp
Ruckwarts MWW\

1) 4 Spins links, Verharren
2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,

Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,

Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
6)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,

kein Verharren

7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 11 LK 1/2 A sen.
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Trab ===
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp
Ruckwarts MWW\

1) 4 Spins links, Verharren
2) 4 Spins rechts, Verharren

3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,

Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,

Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
6)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,

kein Verharren

7)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern6 LK 1/2 jun.
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem e
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4 Spins rechts, Verharren o
2) 4 Spins links, Verharren Rickwarts WU\
3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 10 M LK 1/2 A/B sen.

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab = ====-=
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn Galopp

oder mind. 3,00 m, Verharren Rickwarts MWW
4 Spins rechts, Verharren

474 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grof und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ =====

1)

2)
3)

us

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und Galopp
langsam, Stop bei X Riickwairts MWW\
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.grof und schnell, 3. klein und
langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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#12 Showmanship at Halter LK 3 A/B

@,
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>
>
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BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) seeceessscccss
EXTENDED WALK =*
1) TROT, WALK JOG/TROT (TRAB) = == == == ==

2) TROT, WALK, STOP EXTENDED TROT = == = == = = s

3) TURN 360°
4) BACKUP

LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE

5) TURN 360° (GALOPPWECHSEL) [——]

6) TROT, STOP TURN (DREHUNG)

7) SETUP ~ cesre —
1\

8) INSPECTION
9) TURN 90°, TROT
TROT OUT




SSH LK 4/5

L 0N AR WN R

. o
.......
.........

A

Be ready at Marker

Walk

Trot, Stop

Back up at least one horse length
Walk, Stop

Set up

Inspection

Turn 450°

Walk

Trot




#5 Showmanship at Halter LK 1/2 A/B

Judge

o

BE READY WITH THE HORSES HIP ALIGNED WITH THE MARKER

1) BACKUP

2) TURN 135°

3) TROT, STOP

4) TURN 405°

5) WALK, STOP

6) SETUP

7) INSPECTION

8) TURN 90°, TROT, EXTENDED TROT, TROT
TROT OUT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




#1 Showmanship at Halter

MLK1/2A/B

& Start * Ende
L R R ——t :
) :
v \4
BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) eeeeeescssssss
EXTENDED WALK ='=+=
1) TROT CORNERS AND STOP BEHIND B JOG/TROT (TRAB) = == w= w= =

2) TURN 450°
3) TROT, WALK, STOP
4) BACKUP
5) TURN 450°, WALK, STOP
6) SETUP
7) INSPECTION
8) TURN 270°, WALK, TROT
9) EXTENDED TROT
WALK OUT

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




WHS W/T

ok wNPRE

»
AT TR
/ \
! |
\ I
\ /
e Sl i
| / \ |
| ‘ | |
: \ / A |
I Rz _/ |
' B |
| I
|
, |
: |
2 T — —~
/ :
\ A : A
A :
: 1>
. I\
: |§
: A -
WALK
JOG

JOG CIRCLE LEFT
JOG CIRCLE RIGHT
10G

STOP, BACK UP




WHS LK 4/5

L 0N AEWN R

B
M

Be ready at Marker
Walk, Stop

Back up

Walk, Jog, small circle left
Lope LL

Jog, Stop

270° Turn left

Walk, Jog

Lope RL

Jog, jog out




Western Horsemanship #4 LK3 A/B

BE READY AT A

1) EXTENDED JOG
2) JOG
3) LOPE (LL)
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)
6) WALK
7) STOP, BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
8) TURN 540° (LEFT OR RIGHT)
9) JOG, STOP
WALK OUT

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

LY




Western Horsemanship Pattern 16 LK 1/2 A/B

= ~
VD -
- ~
’ \
1 \
\ 1
\ ’
S ’
N 4
~ N ’
LY — 4
N ’
: ’
H i Y
N 4
N
\
1
i
i
i
i
1
i
i
=T s 1
7 ~ i
/7 ~ 1
’ \ H
’ \ :
1 \ !
I 1 !
1 I i
1 p) i
’ !
! . !
1 / i
1 ,' - 1
1 , i
1 / — i
1 / — !
/ !
1 /, |
1 ’ !
1 ’ i
1 4 i
' i
' i
| i
! !
| i
' i
| 1
: i
! i
-
81 - )
1
WALK (SCHRITT) seesesssscssss
BEREADY AT A EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == w w

1) JOG, TWO TRACK RIGHT
2) LOPE (LL)
3) EXTENDED LOPE (LL), COLLECTED LOPE (LL)
4) STOP, TURN 450° RIGHT
5) BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
6) TURN 540° LEFT
7) WALK, LOPE RL CORNERS
8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LOPE (LL)
9) JOG, TWO TRACK LEFT
10) EXTENDED JOG, STOP
WALK OUT

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
EnsTE m—
N0




Western Horsemanship Pattern 19

M LK 1/2 A/B

BE READY AT A

1) WALK
2) STOP, TURN 360° (LEFT OR RIGHT), WALK
3) LOPE (RL)
4) WALK, JOG
5) JOGTWO TRACK RIGHT
6) LOPE (LL)
7) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
8) LOPERL, JOG
9) EXTENDED JOG, STOP
10) BACK UP, JOG OUT

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——————
BACK UP (RUCKWARTS) wvvuuuvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)




Trail-Set 14#6 LK4/5A/B

1) WALK, JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP
2) BACKUP

3) GATE RH, WALK

4) JOG OVER

5) WALK OVER

6) LOPE (LL)

7) JOG OVER

9|
1
1
1
1
1 ——
T
1 _——
H —_—
1
1 =TT
T 7 N -
1 4 N~ =~
H , W N
1 1 A \
I 1 /o \
b S . 1@
1 ! ! 1 \ H
1 1 | 1 1 H
1 1 | 1
| ! 1 1 i H
! [ 0 1 ] / !
\ 1 o} / 1
\\ ! : /’ !
TS LA a-L---- /
N N /
A 7’
S | e’
N D PR I -
1 ——__\\
(2] . N
I ,l \\
1 1 ! ’ \
1 o| ’ 1 (6] ee——
1 (4 1 1
1Sl a-7 1 1
: — o: ! . 1
1 —E. 1 —— ’|
1 1 1
L ean @ \ ' ,/
1 \ 1 ’
—t— N 1 ’
1 DESPET Ny B R
—_
1 1
1 —_—
1 1
1 1
1 1
—_— 1
1 1
1 1
1 I [ ENDE
1 v
@  GSTART
WALK (SCHRITT) seeeccsnnncecs
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == = = == ==

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me———————
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL)

TURN (DREHUNG)

=

8) WALKINTO 1. BOX,
360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
9) JOG OVER
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Trail-Set 14#5 LK3A/B LK1-3B

7 . h N e
°| I, \\ \‘
1 \
: o, \ \
! ! @ H \
: ! I’ AN
\ : / \\
AN N 7 \
L o FAs---F-- - \
(6] A& !
o i
_———— 1
: Il L - SS . ) 1
! o S /\/ B H
13| —=om------- - [ \ i
12l _— H Hlo! —_—
] \ _l—l !
1 (8] \ ! J
S — 11
! 1
! 1
H 1
—_— !
! |
! 1
' © | @ START
1
|
1
v @ ENDE
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) sseeecsssscccs
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=
1) JOG OVER EXTENDED TROT = == = == = == = mm
LOPE (GALOPP) ="
2) WALK OVER EXTENDED LOPE  e————————
3) LOPE OVER (LL) BACK UP (RUCKWARTS) v
4) JOG OVER LEAD CHANGE f—
5) JOG INTO THE 1. BOX, STOP OR BREAK TO WALK, ‘T‘;‘;L':’(";’:ZETGE)“
WALK INTO THE 2. BOX, ~ crste mm———
Y
6) 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT \—
7) JOG, GATE LH

8) BACKUP
9) JOG OVER, JOG OUT
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Trail-Set 14 #3 LK 1/2 A/B sen.

v

& ENDE

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP

2) BACKUP

3) GATERH

4) JOG, EXTENDED JOG OVER, JOG OVER

5) STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER POLES

6) LOPE OVER (LL)

7) JOG OVER

8) LOPE OVER (RL)

9) LOPE INTO CHUTE, STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER

- 140 -

WALK (SCHRITT) ¢eeeecscccscoe
EXTENDED WALK
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE ™
BACK UP (RUCKWARTS) 1

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1

TURN (DREHUNG)

ERsTE  mm———

rE




Trail-Set 14#4 LK 1/2 A/Bjun.

4 ~
o . ., @
1 ’ \ \
1 ! \ \
H 1 \ \
] CH @ ! \
1 — \
| ! ! \
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\ H ’, \
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[ Byt P \
7Y \
& 1
1
o -l i
1 1 e SS 1
1 e N (5] e
| @/ / T
1
[ - Il \ '
: ——ci : [
. . —
1o — \ L !
N 1
[5) \ . ]
] \\\ 1 s
e —
Secpem=d -~
! 1
—_
' |
! T
! 1
! 1
! 1
—_—
! i
! 1
1
1
1
! @ © START
1
1
1
1

(Erhéhungen optional)

1) JOG OVER

2) WALK OVER

3) LOPE OVER (LL)

4) JOG OVER

5) JOG INTO THE 1. BOX, STOP OR BREAK TO WALK,
WALK INTO THE 2. BOX,

6) 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), WALK OUT

7) JOG, GATE LH

8) BACKUP

9) JOG OVER, JOG OUT
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WALK (SCHRITT) ¢eececscccscee

EXTENDED WALK == mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -

LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE ™
BACK UP (RUCKWARTS) v

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_1
TURN (DREHUNG)
~\ Ay ——]
A N INION




Trail-Set 14 #1 M LK 1/2 A/B sen.

PN
R N,
o, \
T \
1
Lo o
! -~ 1
AR ]
X N PR O Y DR K
\ -~
N ~ ./
~ 4
Semo b T e PR

(9]
—
¥ ENDE
(Erhéhungen optional) WALK (SCHRITT) sseesssssscccs
EXTENDED WALK ='=imimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = = = == =
1) JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP EXTENDED TROT = == = == = = = -
LOPE (GALOPP) =
2) BACKUP EXTENDED LOPE  me——
3) GATERH BACK UP (RUCKWARTS) vuuunnnn
4) JOG, EXTENDED JOG OVER, JOG OVER Lé:LDocP:CvNE%ESEL
5) STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER POLES (TURN (OREHUNG) )
6) LOPE OVER (LL) v
7) JOG OVER )

8) LOPE OVER (RL)
9) LOPE INTO CHUTE, STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER,
SIDEPASS RIGHT
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Trail-Set14#2 MLK1/2A/B jun.

v ENDE

(Erhéhungen optional)

JOG OVER, JOG INTO CHUTE, STOP

BACK UP

GATE RH

JOG, EXTENDED JOG OVER, JOG OVER

STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER POLES

LOPE OVER (LL)

JOG OVER

LOPE OVER (RL)

LOPE INTO CHUTE, STOP OR BREAK TO WALK, WALK OVER

- 139 -

WALK (SCHRITT) ¢eeeecscccscoe
EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE ™
BACK UP (RUCKWARTS) 1

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1

TURN (DREHUNG)

ERsTE  mm———

rE




Trail-Set 14 #7 W/T und FZ

(1) ) START
v © ENDE
(Tor ist optional) WALK (SCHRITT) +eeecocccacccs
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==

1) JOG OVER (Trabstangen)

2) WALK INTO BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT
(im Schritt in die Box, 360° Wendung rechts,
im Schritt aus der Box)

3) JOG OVER (Trabstangen)

4) WALK (Schritt)

5) JOG OVER (Trabstangen)

6) WALK, GATE LH (Schritt, Tor, linke Hand)

7) BACK UP (Riickwaérts)

8) WALK OVER (Schrittstangen)
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EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me———————
BACK UP (RUCKWARTS) wvuvuuuvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

Y

1






