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Jungpferde Reining Pattern 1 (4j./5j.)

1) Schritt und Trab durch die Lange der Bahn, bei X eine
Voltenacht (opt. Li./re. beginnend), Trab, Stop hinter X,
Riickwarts bis X, Ya Turn li.

2) 1% grole Zirkel Galopp (links)

Trab
Galopp

Ruckwiarts MWVW\

3) 1kleiner Zirkel Galopp (links)

4)  Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande
entfernt hinter dem Endmaker

5) 3% Spins links, Verharren

6)  Schritt bis X, 1 %2 groBe Zirkel Galopp (rechts)

7)  1kleiner Zirkel (rechts)

8) Run Down entlang der langen Seite, Sliding Stop mind. 6 m von der Bande

entfernt hinter dem Endmaker
9) 3% Spins rechts, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 8
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem B ——
Schritt oder aus dem Stand. Galopp
1) 4Spins links, Verharren P
2) 4 Spins rechts, Verharren Rickwarts VW
3) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
4) 3 Zirkel Galopp (links), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
3. groB8 und schnell, Galoppwechsel bei X
5)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren
6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren
7)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der

langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 6
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins rechts, Verharren o
2)  4Spins links, Verharren Rackwarts WU\

Trab  =====
Galopp

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 16 (nur fiir LK 4)

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder Stand.

1) 2 Zirkel rechts, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,
Stop bei X, verharren
2 Spins rechts, verharren

2 Spins links, verharren

RIS

Trab
Galopp

Ruckwarts MWW\

der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

2 Zirkel links, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X, verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwértsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 6
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand.

1) 4 Spins rechts, Verharren o
2)  4Spins links, Verharren Rackwarts WU\

Trab  =====
Galopp

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 13
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Stand.

1

)
)
)
)

U b wWwN

6)

7)

8)

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

Trab ~ =====
Galopp
Ruckwarts MWW\

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(rechts) grol3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 11
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Trab === o
Beginn der Aufgabe aus dem Schritt oder aus dem Stand. Galopp
Ruckwarts MWW

4 Spins links, Verharren
4 Spins rechts, Verharren
3 Zirkel Galopp (rechts), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. grof und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren
Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links,
kein Verharren

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 10

8)

Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Trab = ====-=
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn Galopp

oder mind. 3,00 m, Verharren Rickwarts MWW
4 Spins rechts, Verharren

4" Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. grofl und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2. + 3. gro8 und schnell,
Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstlick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand eV

Jungpferde Ranch Riding Pattern 1 (4j.)
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1) Walk, Walk over, Walk Leaende:
2) Stop, 270°Turn left, Walk st e
3) Trot, extended Trot Z‘:I';pp oty
4) Trot Wechselzone =3
5) LopeLLcircle, Lope Rockwdrts VA
6) Trot = |EE=
7) LopeRLcircle, Lope
8) Walk, Stop
9) Backup

97



eww-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Ranch Riding Pattern 2 (5j.)
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.......--.-...--.-...--.Q.%-a.-...--.-. Start Ende

1) Walk, Walk over, extended Walk Legende:
2) Stop, 270° Turn left, Walk Schit e
3) Trot, extended Trot Galopp _—
4 Tot htone =5
5) Lope LLcircle, Lope eww |nT=
6) Trot -
7) LopeRL, " circle extened Lope, - circle Lope, Lope
8) Walk, Stop
9) Backup
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. Ranch Riding

WalkTrot

B

iy oy B
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:Start

WALK

WALK OVER, WALK
TROT

EXTENDED TROT, TROT

TROT

TROT

STOP, 360° TURN LEFT OR RIGHT
WALK

STOP, BACKUP

WALK (SCHRITT) cocvcecscocscos
EXTENDED WALK ssemssssmsmsmsas s
JOG/TROT (TRAB) = == w= wn am
EXTENDED TROT © om e om0 am o =
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE =
BACK UP (RUCKWARTS) wvnnanan

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) [
TURN (DREHUNG)

e




10)
11)

RR LK 4/5

iStart

WALK

WALK OVER, WALK
TROT

EXTENDED TROT, TROT
LOPE (LL) CIRCLE, LOPE
TROT

LOPE (RL) CIRCLE
TROT

) STOP, 360° TURN LEFT OR RIGHT

WALK
STOP, BACK UP

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK =*
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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: Ende
1) WALK WALK (SCHRITT) *eeeecssencccs
EXTENDED WALK =*
2) TROT JOG/TROT (TRAB) = = = == =

3) LOPE(LL)

4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)

5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) EXTENDED TROT

8) TROT

9) TROT OVER
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP

-30-

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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1) WALK, STOP
2) SIDEPASS RIGHT

3) WALK, STOP, BACK UP

4) TROT

5) EXTENDED TROT, TROT

6) LOPE (LL)

7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)

8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (RL)

10) TROT CORNERS

11) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP

-22-

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
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1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
11)
12)
13)

RRILK1/2B

WALK OVER
TROT
EXTENDED TROT
STOP, 360° TURN RIGHT
LOPE (RL)
EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
EXTENDED TROT
STOP, 540° TURN LEFT
WALK
TROT
LOPE (LL)
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (RL)
WALK, STOP, BACK UP
-24 -

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on
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\_ Ende wvwwvwvwaana [
| T e ,
____________ P
Start
1) WALK WALK (SCHRITT) +seessccsnccss
EXTENDED WALK ===
2) WALK OVER JOG/TROT (TRAB) == = == == ==
3) TROT EXTENDED TROT = = = o= = oo = oo
4) LOPE (RL) SMALL CIRCLE, LOPE (RL) LOPE (GALOPP)

5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
6) LOPE (LL)
7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
8) TROT, TROT TWO TRACK LEFT
9) EXTENDED TROT
10) STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)
11) LOPE(LL)
12) WALK, STOP, BACK UP

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

Y

—

EnsTE m—
UNION
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drmmmm e ————————

Ende Start

1) GATE
2) BACKUP
3) 540° TURN LEFT
4) LOPE (RL), LOPE OVER
5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (LL)
6) EXTENDED LOPE (LL), COLLECTED LOPE (LL)
7) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (RL)
8) TROT, TROT OVER, TWO TRACK RIGHT AND LEFT
9) WALK, EXTENDED WALK

10) 540° TURN RIGHT

11) EXTENDED TROT CORNERS

12) LOPE (LL) CORNER, TROT OUT

-16 -

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on
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Start Ende
1) EXTENDED WALK WALK (SCHRITT) ecececscscscse
EXTENDED WALK mememe
2) LOPERL ORLL) JOG/TROT (TRAB) = == w= = =

3) TROT, TROT OVER

4) STOP, 360° TURN RIGHT
5) BACKUP

6) 360°TURN LEFT

7) LOPE CORNERS (LL)

8) CHANGE LEADS, LOPE (RL)
9) EXTENDED LOPE (RL)
10) EXTENDED TROT

11) LOPE(LL)

12) TROT
13) WALK OVER

-28 -

EXTENDED TROT = = mm = mum
LOPE (GALOPP)  =e
EXTENDED LOPE NESE—
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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Start 1| Ende
1) TROT, STOP, SIDEPASS RIGHT WALK (SCHRITT) sessecscccscse
EXTENDED WALK mememe
2) TROT, STOP, SIDEPASS LEFT EXTENDEDWALK =emememe=

3) EXTENDED WALK
4) LOPE (RL), LOPE OVER
5) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
6) LOPE CORNERS (LL), LOPE OVER
7) EXTENDED TROT, STOP
8) 1%2TURN LEFT
9) TROT, TROT OVER
10) LOPE (LL), EXTENDED LOPE (LL)
11) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), EXTENDED LOPE (RL)
12) WALK, STOP
13) BACKUP
14) 1%2TURN RIGHT, TROT OUT
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EXTENDED TROT = = mm = mum
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE NESE—

BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
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SSH LK 4/5 A/B

BE READY AT MARKER

=

WALK
TROT
STOP, BACK UP —— o
WaLK, STOP
SETUP AAPAAT
INSPECTION
TURN S <

WaLK, TROT
ERSTE N
WESTERNREITER HREN

DDA L N

UNION

FRORDCSFORTYIRIAND WESTERNRCITEN
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o
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S ssssesrsensesassens ——————
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A"

Start bei A, Aufstellung

I________________.o

D>

1. Start bei Aim Jog, Jog um B

2. Zwischen B und C Stop, 360° HHW rechts

3, Walk, Hohe C Jog, Jog um G, weiter bis Hohe B
4 Hohe B Walk, Walk bis zum Richter, Stop

5. SetUp

6. Back up, 270° HHW rechts

7. Jog bis Héhe G, Stop

Im Walk zum Warm up




SSHLK 1/2 A/B

P ~-.
R ~.
o’ \a
‘/ N,
0/’
%
/ N
-l. - -TT= ~ ‘\-
7 N
!y, \ \
L \ \
] 1 \ \
i ! ! i
! 1 1 !
1 1 1 1
1 1 \ 1
1 1 \ [
1 1 \ /
1 1 \ ’
1 1 N /
1 1 A Y N /7
1 1 Seao-
1 1 -
I 1
1 1
1 1
I 1
1 1
I 1
I 1
1 1
I 1
1 1
1 1
I 1
1 1
: : Judge
A
! 1 ~ N9
' h T IR |( )
N «
: ! 1
: I 1
: ! 1
: 1 b
: ! 1
: ! 1
: ! 1
: I 1
: ! 1
: ! 1
: 1
L@ lomemeee e Y Ende :
—
Start v
BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) ¢eeecocccscccs
EXTENDED WALK =*
1) WALK, TROT JOG/TROT (TRAB) = == == == ==

2) EXTENDED TROT
3) TROT SERPENTIN AND TROT CORNER, STOP
4) TURN 450°
5) BACKUP
6) TURN 630°, WALK, STOP
7) SETUP
8) INSPECTION
9) TURN 90°, TROT
TROT OUT

-11 -

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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g g

1
Start & @

Judge
o

BE READY AT MARKER WALK (SCHRITT) seeceessscccss
EXTENDED WALK =*
1) TROT, STOP JOG/TROT (TRAB) == == s o o

2) SHORT SET UP
3) WALK, STOP, BACK UP
4) TURN 450°
5) EXTENDED WALK, WALK, STOP
6) SETUP
7) INSPECTION
8) TURN 180°, TROT SERPENTIN
9) EXTENDED TROT
WALK OUT

EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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Superhorse Pattern 11 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 20x40m)
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Start

1) Walkin, Back up (TH)

2) Jogover (TH) ;::;;dﬂ

3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Trab oo
4) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) ﬁiﬁﬁfem E
5) Lope over (TH) Ruckwdrts A/
6) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) eww |:

7)  Zwei Zirkel Linksgalopp, 1. grof und schnell, 2. klein und
langsam (RN)

8) Linksgalopp, Run down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Rollback links (RN)

9)  Rundown auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, 4 Spins rechts,

4 Spins links (RN)

Walk Corners (RR)

Trot, Two Track left and right (RR)

Extended Trot, Stop (RR)

r=e
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Erste Westernreiter Union

QSUHOLK2/1A/B 7

Superhorse Pattern 6 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 30x60m)
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1) Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Legende:
Mittelmarker, Riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn ﬁf:;'“ e

oder mind. 3,00 m, Verharren (RN) Galopp —
Wechselzone =5

2)  4Spins rechts, 4 % Spins links (RN) e
2 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, Rickwars Vv

w

2. groB8 und schnell (RN)
Galoppwechsel auf der Linie (WR)
Galoppwechsel auf der Linie (WR)
Galoppwechsel auf der Linie (WR)
Lope over (TH)

Jog over, Jog in (TH)

Back up, Jog out (TH)

10) Walk, Extended Walk (RR)

11) Lope Corners (RR)

12) Trot, Extended Trot, Stop (RR)

LxexNosus
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TH LK 4/5 A/B

TS

o
N
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(Erhhungen optional)

1) JOG, JOG OVER

2) GATE LEFT HAND

3) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

4) WALK OVER BRIDGE

5) JOG OVER

6) JOG OVER

7) LOPE (LL), JOG, WALKIN, STOP

8) BACK UP, WALK OUT,

9) JOG OVER
JOG OUT
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WALK (SCHRITT) eeesecscscscse
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——————
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

ERSTE m—
on

LYy
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1) JOG, JOG OVER
2) GATE LEFT HAND
3) WALKINTO BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT
4) WALK OVER BRIDGE
5) JOG OVER, JOG IN, STOP
6) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER
7) JOG OVER
JOG OUT
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WALK (SCHRITT) ¢eececscccscse
EXTENDED WALK =mi=i=
JOG/TROT (TRAB) = == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE ™
BACK UP (RUCKWARTS) v

LEAD CHANGE
| =]

(GALOPPWECHSEL)
TURN (DREHUNG)

ERSTE  mm——




THsenLK1/2A--1K1/2B
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(Erh6hungen optional)

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

JOG, JOG OVER

GATE LEFT HAND

WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

WALK OVER BRIDGE

LOPE OVER (RL)

JOG OVER

LOPE OVER (LL), LOPE IN, STOP
BACK UP, WALK OUT, WALK OVER
JOG OVER

JOG ouUT
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WALK (SCHRITT) ¢eececscscscss
EXTENDED WALK ='=i=imimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = = == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE e
BACK UP (RUCKWARTS) v

LEAD CHANGE
| =]

(GALOPPWECHSEL)
TURN (DREHUNG)

ERSTE  mm——

LY

—




TH LK 1/2 jun
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(Erhéhungen optional)

1) JOG, JOG OVER

2) GATE LEFT HAND

3) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

4) WALK OVER BRIDGE

5) LOPE OVER (RL)

6) JOG OVER

7) LOPE OVER (LL), JOG IN, STOP

8) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER

9) JOG OVER
JOGOUT

- 107 -

WALK (SCHRITT) e eeesoeesnncs
EXTENDED WALK =+=mimimimimimin
JOG/TROT (TRAB) = = = == =
EXTENDED TROT = == = == = = = -
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) vuuuunnunn
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_1

TURN (DREHUNG)

ERSTE  mm——

r e
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(Erhéhungen optional)

1) JOG, JOG OVER

2) GATE LEFT HAND

3) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

4) WALK OVER BRIDGE

5) LOPE OVER (RL)

6) JOG OVER

7) LOPE OVER (LL), JOG IN, STOP

8) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER

9) JOG OVER
JOG ouT
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WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK ===
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——————
BACK UP (RUCKWARTS) vuvuuuvvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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(Erhéhungen optional)

1)
2)
3)

4)
5)
6)
7)
8)
9)

JOG, JOG OVER

GATE LEFT HAND

WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT),
WALK OUT

WALK OVER BRIDGE

LOPE OVER (RL)

JOG OVER

LOPE OVER (LL), LOPE IN, STOP
BACK UP, WALK OUT, WALK OVER
JOG OVER

JOG OoUT
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WALK (SCHRITT) ¢eececscscscss

EXTENDED WALK == mimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = -

LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e
BACK UP (RUCKWARTS) v

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) _1

TURN (DREHUNG)

ERSTE  mm——

LY
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(Erhéhungen optional)
WALK (SCHRITT) ++ecsesnnnssss
EXTENDED WALK =+=smimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) = = = = ==
1) JOG, JOG OVER EXTENDED TROT = == = == = = = -
2) GATELEFT HAND e
3) WALKINTO BOX, 360° TURN EITHER WAY (LEFT OR RIGHT), | BAcKk UP (RUCKWARTS) wnnnnann
WALK OUT LEAD CHANGE
4) WALK OVER BRIDGE (GALOPPWECHSEL) _1
5) LOPE OVER (RL) TURN GREHING) e
6) JOGOVER L
7) LOPEOVER (LL), LOPEIN, STOP
8) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER
9) JOG OVER
JOG OUT

- 104 -




eww-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

Jungpferde Trail Pattern 5 (4j.)

Trab, Rechtsgalopp
Trab, Trabstangen
Seiltor (linke Hand)

Start Ende
1)  Trabstangen (2 Stangen) Legende:
2) Trabstangen (3 Stangen) Schit e
3) Linksgalopp, Trab Galopp —
4)  Schritt, Schrittstangen pechselzone
5) Ruckwarts-L P
6)  Schritt in Box (2m), 450° rechts, Schritt
7)
8)
9)

84



Jungpferde Trail Pattern 6 (5j.)

-

I

Start Ende
1) Trabstangen (2 Stangen) Legende:
2) Trabstangen (3 Stangen) Schit e
3) Linksgalopp, Galoppstangen (abstand mittig 2m) Galopp —
4)  Trab, Trabstangen, Stopp pechselzone v%
5)  Schritt in Box (2m), 450° links, Schritt P
6) Riickwarts-L, nach links abwenden, Schritt —
7)  Rechtsgalopp, Galoppstangen (Abstand mittig 2m)
8) Trab, Trabstangen
9) Seiltor (linke Hand)
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WHS WalkTrot
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Tegpaunsn® . H
Start Ende
-------------- Walk / Schritt
mmm==== Jog[Trab
1. Walk ——— Lope/ Galopp
2. JogumA W Backup / riickwiirts
3. logumB é Pylone
4, JogumC
5. Stop zwischen A und D, back-up
6. Schritt um D




Western Horsemanship LK4/5A &4/5B

BE READY AT MARKER

1 WALK, STOP

2 TURN IG0*LEFT ORRIGHT
3 JOGSMALLCIRCLE LEFT SNCEVOEICER S

4] LOPE (L) CIRCLE LEFT

5  MOGSMALLCRCLERGHT | | -
6 LOPE(AL) CIRCLE RIGHT

7l 0G — i

&) STOP, BACK UP

ERSTE I
WESTERNREITER HEEN
UHIOHN

PFERDESFORTVERBAND WESTERMREITEN



WHSLK3 A
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1. Bei B - antraben - geradeaus- abbiegen ~dann halbe Volte rechts im Jog
2. Ubergang zum Schritt bis Hohe B

3. Stopp HHW rechts 360°

4. Rechtsgalopp um C und D -

5. Ubergang zum Jog halbe Volte um A

6. Linksgalopp um C - Stop auf der Mittellinie -

7. back up




WHSLK1B--1K2/3B
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WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
BEREADY AT A EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) == = == == ==
1) WALK EXTENDED TROT = = = == = = = o
2) STOP, TURN 360° RIGHT Eg:;(‘ié;ogglz
3) BACKUPTO A BACK UP (RUCKWARTS) 1
4) LOPE (RL LEAD CHANGE
5; JOoG "0 (GALOPPWECHSEL) —_
6) STOP, TURN 360° LEFT TURN ‘i“iHUNGl S
7) LOPE (RL) O o

8) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
9) LOPE (LL)
10) EXTENDED JOG, STOP
WALK OUT
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WHSLK1/2 A

BE READY AT A

1) EXTENDED JOG
2) JOG
3) LOPE (LL)
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)
6) WALK
7) STOP, BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
8) TURN 540° (LEFT OR RIGHT)
9) JOG, STOP
WALK OUT

-36-

WALK (SCHRITT) +evesesnnesens
EXTENDED WALK ='=+=
JOG/TROT (TRAB) = = = = =
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)

EnsTE m—
on

LY




QWHSLK 2/1 A/B

BE READY AT A

1) WALK
2) STOP, TURN 360° (LEFT OR RIGHT), WALK
3) LOPE (RL)
4) WALK, JOG
5) JOGTWO TRACK RIGHT
6) LOPE (LL)
7) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING)
8) LOPERL, JOG
9) EXTENDED JOG, STOP
10) BACK UP, JOG OUT

WALK (SCHRITT)
EXTENDED WALK =+
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me————————
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_

TURN (DREHUNG)
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Erste Westernreiter Union
Deutschiand eV

WR jun LK 1/2
Western Riding Pattern 24 (fiir Junior-Pferde), 20 x 40 Meter

G”é
(

Schritt vom Startpylon zum ersten Marker, Ubergang

o
=
il
&
c
S
9]
I
7]
=

[
18}

zum Trab, Trab Uber die Stange EEEE?{"" ........
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der kurzen Zfalb -
Seite Wae:I'F:Eelzone E
3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel VYN
4)  Galopp Uber die Stange
5)  2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 1.Galoppwechsel auf der Diagonalen
7)  2.Galoppwechsel auf der Diagonalen
8) 1.Galoppwechsel auf der Linie
9) 2.Galoppwechsel auf der Linie
10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des

Mittelmarkers, Riickwartsrichten
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eww-

Erste Westernreiter Union
Deutschiand e,V

WRLK1/2 B

Western Riding Pattern 27 (fiir Senior-Pferde), 20 x 40 Meter

Schritt vom Startpylon zum ersten Marker,
Ubergang zum Trab, Trab Giber die Stange
Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der
kurzen Seite

1. Galoppwechsel auf der Diagonalen

2. Galoppwechsel auf der Diagonalen

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Galopp iiber die Stange

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

3. Galoppwechsel auf der Linie

4, Galoppwechsel auf der Linie

Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des

Mittelmarkers, Riickwartsrichten

34

Legende:

Schritt ...
Trab ——
Galopp
Wechselzone /=
Ruckwirts AVAVAVAN
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eww-

Erste Westernreiter Union

WR LK 3 A/B

Western Riding Pattern 7 (fiir Junior-Pferde)

&

8

LxNsUnPWN

Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab zwischen
den Markern, Trab (iber die Stange

Ubergang zum Linksgalopp zwischen den Markern

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Volte, 1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie, Volte

Galopp tiber die Stange

Stop zwischen den Markern, Riickwartsrichten

14

Legende:

Schritt ...

Trab ——

Galopp

Wechselzone —=

Ruckwirts AVAVAVAN
oW | T
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Erste Westernreiter Union

WR sen LK 1/2A
Western Riding Pattern 4

Schritt vom Start-Pylon, Ubergang zum Trab
zwischen den Markern, Trab Uiber die Stange
Ubergang zum Rechtsgalopp zwischen den Markern,
Galopp an der kurzen Seite
1. Galoppwechsel auf der Linie
2. Galoppwechsel auf der Linie
3. Galoppwechsel auf der Linie
4. Galoppwechsel auf der Linie
1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
) Galopp Uber die Stange
) Stop zwischen den Markern, Riickwértsrichten

r =

=0V oONOUTD W
ool

1

Legende:
Schritt

Trab

Galopp
Wechselzone
Rickwarts
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Qjun WR LK 2/1 e gy i

Western Riding Pattern 30 (fiir Junior-Pferde), 30 x 60 Meter
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Schritt vom Startpylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Linksgalopp Eiﬁﬁ&d"' ........
Galopp tiber die Stange Trab -
1. Galoppwechsel auf der Diagonalen oD e =
2. Galoppwechsel auf der Diagonalen VYN
3. Galoppwechsel auf der Diagonalen

4. Galoppwechsel auf der Diagonalen

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
Ubergang zum Trab, Trab {iber die Stange
0) Stop, Riickwartsrichten

SN wN
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Qsen WRLK2/1A eww:
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Western Riding Pattern 31 (fiir Senior-Pferde), 30 x 60 Meter
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Schritt vom Startpylon zum ersten Marker,

4 N Legende:

Ubergang zum Linksgalopp Schritt  eene
Galopp iiber die Stange Trab iy
1. Galoppwechsel auf der Diagonalen A
2. Galoppwechsel auf der Diagonalen Rickwirts  \AAN
3. Galoppwechsel auf der Diagonalen

4. Galoppwechsel auf der Diagonalen

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

10) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

11) Ubergang zum Trab, Trab iiber die Stange
12) Stop, Riickwartsrichten

LxdsuLwn
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Schritt, Trab

Legende:
zweimal durch die halbe Bahn wechseln St e
Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand o —
Rechtsgalopp ganze Bahn, % Zirkel, Wechselzone
Im Trab durch den Zirkel wechseln Ruckwa.";,
Linksgalopp, ' Zirkel, ganze Bahn, Zirkel I

Trab, Stopp
HHW 360° rechts oder links
Schritt, Anhalten, Riickwarts

LexNoUPWUN=
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Jungpferde Basis Pattern 8 (5j.)

L

cecccccccc o g mm omm mm o
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Ende Start:
N —
\ 7

Schritt, Trab,

zweimal durch die halbe Bahn wechseln

Auf der Mittellinie Tritte verlangern, Trab rechte Hand
Rechtsgalopp, ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
Trab, im Trab durch den Zirkel wechseln

Linksgalopp, Mittelzirkel, weiter ganze Bahn

Legende:
Schritt ...
Trab -
Galopp
Wechselzone ==
Rickwarts VYV

Mitte kurze Seite Trab, Stopp
HHW 360° rechts und links (beliebig beginnend)
Schritt, Anhalten, Riickwérts, im Schritt die Arena verlassen

LxNUuPUN=
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ewwr

rste Westerritr Ui
eutschande .

Youngstars Challenge Pattern 7 (6j.) (Empfohlen fiir Hallen oder Platze ab 30x60m)

Lope corners LL, Extended Lope LL, Lope corner LL (RR)
Trot, Stop (RR)
Sidepass right, Jog out(TH)

I.*‘—' T
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rF= == —
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| ~
1 00 00 N,
] e ||—|
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1 |
1 !
1 !
1 !
1 |
ENDE START
1) Trab, Ubergang zum Rechtsgalopp (WR) Logande:
2) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Schritt  eeveres
3)  2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) o il
4) Lope over (TH) Wechselzone
5) Jog, Jog over (TH) Ruckwarts v
6) Trot, extended Trot, Trot (RR) E
7)
8)
9)

115
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