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LK 4 A Showmanship at Halter

Be ready at A
Walk straight

l.

2. Jog, circle around B and straight
3.  Walk to judge, stop

4. Set up for inspection

5. Turn right

6. Walk, Stop even with B

7. Back Up | horselenght

Walk to exit

©2025)G

Finish

Bereit bei A

I.  Schritt geradeaus

2. Jog, Zirkelum B und geradeaus

3. Schritt zum Richter, Stop

4.  Aufstellen fur die Inspektion durch den
Richter

5. Drehung rechts

6.  Schritt, Stop auf Hohe von B

7. Ruickwarts | Pferdelange

Schritt zum Ausgang



Walk Trot Western Horsemanship

B/
|

A\

\

Finish
C

L1

Be ready before A

Walk approximately 2 horselenghts
past A, stop

2. Turn 360° left or right, walk

3. When even with B, jog half big circle
to B

4. Continue on a smaller circle at B

5. Jog straight to C, stop

6. Back Up at least | horselenght

Walk to exit

©2025)G

e

Start

Bereit vor A

I. Schritt bis ca. 2 Pferdelangen nach A,
Stop

2. Drehung 360° links oder rechts, Schritt

3. Auf Hohe von B Jog in halbem grossen
Zirkel zu B

4. Weiter mit einem kleinen Zirkel bei B

5. Jog gerade aus bis C, Stop

6. Ruickwarts mindestens | Pferdelange

Schritt zum Ausgang



Be
l.
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3.
4

5.
6.
7.
Wa

LK 4/5 A+4B Western
Horsemanship

Finish
D

A

CB

Y A

ready at A
Walk, stop before B

. Turn 3/4 right

Jog

. Even with C left lead lope big half

circle to Cand smaller half circle at C
Finish the circle at jog

Walk after C, stop at D

Back Up 2 horselenghts

Ik to exit

©2025)G

Bereit bei A

5.
6.
7.

2.
3.
4. Auf Hohe C Linksgalopp, halber grosser

Schritt, Stop vor B
Drehung 3/4 rechts

Jog

Zirkel, bei C kleinerer halber Zirkel
Zirkelim Jog beenden

Schritt nach C, Stop bei D
Rickwarts 2 Pferdelangen

Schritt zum Ausgang



Walk Trot Tralil

Be ready at gate

I. Gate, walk

2. Jog over poles, stop

3. Pick up object, walk a small
circle, drop object, jog

4. Walk over poles into chute,
stop Y

5. Back up L, walk over pole 1
6. Walk into box, turn 360° left, I
walk out :
7. Walk over bridge I
8. Stop, ring bell I
Walk to exit :
|
|
Bereit beim Tor :
I. Tor, Schritt I
2. Trab uber die Stangen, |
Stop :
3. Gegenstand aufnehmen, \
eine Volte im Schritt, \
Gegenstand ablegen, ‘\

Trab

4. Schritt Uber die Stangen
in die Gasse, Stop

5. Ruickwarts L, Schritt tiber
die Stange

6. Schritt in die Box, 360°
Drehung rechts, Schritt
aus der Box

7. Schritt Uber die Briicke

8. Stop, Glocke lauten

Im Schritt zum Ausgang l .
. .
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\ * : :
‘\ “o . .
\ start | . .
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\ .: . 8.
SN o -
\\ " E Ende

A~ Back Up / Rickwarts
RR Side Pass/ Seitwarts
"""""" Walk / Schritt
""" Jog / Trab
— =~ Ext. Jog / Verstarkter Trab
Lope / Galopp

©2025 )G




LK 4/5 Trail

Be ready at cone

I.  Walk over bridge

2. Walk over poles into box,
turn 360° left or right, walk
out and into chute

3. BackuplL

4. Jog over poles, stop

5. Pick up object, walk a little
circle, place object, walk

6. Lope RL around barrel

7. Jog over poles

8. Jog over poles, walk

9 Gate, walk
Walk to exit

Bereit bei Pylone

‘—----

Schritt iber die Bricke

Schritt ber die Stangen
in die Box, Drehung 360°
rechts oder links, Schritt
aus der Box in die Gasse

3. Rickwarts L

4. Jog lber die Stangen,,
stop

5. Gegenstand aufnehmen,
eine kleine Volte im
Schritt, Gegenstand
ablegen, Schritt

6. Rechtsgalopp Volte um
das Fass

7. Jog uber die Stangen

8. Jog uber die Stangen,
Schritt

9. Tor, Schritt

Im Schritt zum Ausgang

A~ Back Up / Rickwarts
g S
nn Side Pass/ Seitwarts
Walk / Schritt
Jog / Trab
— =~ Ext. Jog / Verstarkter Trab
Lope / Galopp
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Z LK 4/5 Trail

Be ready at gate
l.

2.

3.

Noua

Gate, walk

Jog over poles

Walk over poles into chute,
stop

Back up L, Jog over pole
Left lead lope over pole
Jog over poles

Walk over bridge

Walk to exit

Bereit beim Tor

l.
2.
3.

»

N oo

Tor, Schritt

Trab Uber Stangen
Schritt liber Stangen in
die Gasse, Stop
Riuckwarts L, Trab uber
Stange

Linksgalopp iiber Stange
Trab Uber Stangen
Schritt Uber die Briicke

m Schritt zum Ausgang

A~ Back Up / Rickwarts
g S
nn Side Pass/ Seitwarts
Walk / Schritt
Jog / Trab
— =~ Ext. Jog / Verstarkter Trab
Lope / Galopp
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LK 4/5 Ranch Tralil
6. Gate

———mmmm’———|lllllll

trot around cone
left hand, trot out

keyhole :' 7. Walk in box,
= turn 360° right,
\ = walkout
oy ]
~ - n
\:NN
S S
~
S SN
- s Sso USS
,/ \\ \\ L _
V4 \ -
' ]
| .
\ .
\ .
: 8. Bridge =
\ | ]
~ ’ :
Seo _-” =
5. Right lead lope
~ between objects,
\¢rot, walk
4 1
/4 I
/ /
! - _’ o.walk =
-_— o - . | |
\ 3. Trot%round into chute, "
\ objects stop, back =
N h out u
> > n
IIIIIIIIIIII u | ’T :
: ‘o‘ L] > ;‘ Hﬁ -
__'r_ 1. Walk 2. Sidepass left, 10. .
. over logs, turn 90° left dismount, .
- stop lead horse .
- trough chute .
Start to exit .
Finishs

© 2025 J G for make it bling



Walk Trot Ranch Riding
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Walk, trot Schritt, Trab

l. l.

2. Extended trot, trot 2. Verstarkter Trab, Trab

3. Extended trot 3. Verstarkter Trab

4. Trot, stop 4. Trab, Stop

5. Sidepass left 5. Seitwarts nach links

6. Walk over poles, stop 6. Schritt liber Stangen, Stop

7. Turn 360° left or right 7. Drehung 360° links oder rechts
8. Back Up 8. Riickwarts

Walk to exit Schritt zum Ausgang

© 2025 J G for make it bling



LK 4/5 Ranch Riding (EWU 2025 #32)
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© 2025 )G for make it bling

9

Walk

Walk over, walk
Stop, turn 360°
(left or right)
Back Up

Trot

Extended trot,
trot

Lope (LL)
Extended Lope,
lope (LL)

Trot

10. Lope (RL)
11. Trot, stop

WALK{SCHRITT} *semsasansmons
EXTENDED WAL K v e iy v raw 1=
JOGTROT (TRAE) == == == == ==
EXTENDEDTROT = == e m e = -
LOPE (GALOPE)
EXTENDED LOPE
BACK UP(RUCKWARTS) VIARARAAR
LEAD CHANGE
{(GALOPMYECHSEL) —_—
TURM{DREHUNG)
cestc N D
O EHE;THEEHRE.ITEE - =

10



Z LK 4/5 Ranch Riding

:l34 Ranch Riding LK 4/5 Arenagrofe min. 20 x40 m
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2) EXTENDED TROT, TROT EXTENOEOWALK =-s-=re-mre-a:e-s
” JOG/TROT (TRAG) = == == == ==
3) WALKOVER EXTENDED TROT = w= = s o s = w

5) STOP, BACKUP
6) TURN 180° RIGHT
7) TURN 180 ° LEFT
8) TROT
9) LOPE(LL)
10) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
11) TROT
12) LOPE(RL)
13) TROT, STOP
e ¥

EXTENDED LOPE we—
BACKUP RUCKWHERTS ) vinssana
LEADCHANGE
(GALOPPWECHSEL) —
TURN (OREHUNG)

'S

W3
O e




LK 4/5 Reining

Reining Pattern 18 (nurfir LK 4)

L =

)
b
\
1
1
I
I
1
& &
I
1
1
I
Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Tab e
Schritt oder Stand A —
1) 2 Spins rechts, verharren Rickaiits JYVWW:

2)
3)

4
5)

6)

2 Zirkel rechts, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam,

Stop bei X, verharren

2 Spins links, verharren

2 Zirkel links, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down

entlang der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verhamren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00m, Verhamren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Z LK 4/5 Reining

Reining Pattern 16 (nurfirLK 4)

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Tl i

Schritt oder Stand. Galopp

1) 2Zirkel rechts, 1. groBund schnell, 2. kidinund langsam, | oo VA
Stop bei X, verhamen

2) 2 Spins rechts, verharren

3) 2Zirkel links, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X, verharren

4)  2Spins links, verharren

5) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfemt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfemt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Greenhorse Basic LK |-5

A
Jungpferde Basis Pattem 5 (4}.)
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Ende Sart
1)  Schritt, Trab, Volte (links), ganze Bahn
2) Tritte verldngern auf der Diagonalen ;« rassnnes
3) Trab, Volte (rechts) c_,":" =1
4) Rechtsgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn e =
5) Trab, Schritt bis X, bei X Stopp “";' WA
6) HHW 260° (rechts oder links) ===
7) Trab, Linksgalopp ganze Bahn, Mittelzirkel, ganze Bahn
8) Trab, Stopp

Riickwartsrichten (mind. 2 Pferdelangen), Schritt, im Trab die Arena verlassen




LK 3 Western Horsemanship

9

A
Be ready at A Bereit bei A
1. Jog AtoB 1. JogAzuB
2. Right lead lope small circle at B, 2. Rechtsgalopp kleine Volte bei B, weiter
continue to C zuC

3. Extended Jog large half circle 3. Verstarkter Trab halbe grosse Volte
4. Walk even with C, stop evenwithB 4.  Schritt auf Hohe C, Stop auf Hohe B
5. Back up 2 horse lenght 5. Ruckwarts 2 Pferdelangen
6. 2 turn left 6. 2 Drehungen+eehts links
7. Jog, stop even with A 7. Jog, Stop auf Hohe A

Walk to exit Schritt zum Ausgang

26
© 2024 Swiss Western

Riding Association
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LK 2 Western Horsemanship

Finish

Be ready at A
1. Right lead lope

2. Change leads (simple or flying)
3. Left lead lope, circle around B
4. Extended left lead lope, lope

5.  Walk, stop

6 Back up, 1 2 turns left

7. Jog corner

8. Extended jog past A

Extended jog to exit

Start

Bereit bei A

Rechtsgalopp

Galoppwechsel (einfach oder fliegend)
Linksgalopp, Volte um B

Verstarkter Linksgalopp, Linksgalopp
Schritt, Stop

Ruckwarts, 1 ¥2 Drehungen links

Jog um die Ecke

Verstarkter Jog bis nach A

m verstarkten Jog zum Ausgang

© N VA WN
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LK 1 Western Horsemanship

>
=

Start
Finish

Be ready at A Bereit bei A
1 Left lead lope, extend the lope 1 Linksgalopp, verstarkter Linksgalopp
2. Collect left lead lope circle around B 2.  Versammelte Volte Linksgalopp um B
3. Change leads at B (simple or flying) 3. Galoppwechsel bei B (einfach oder fliegend)
4. Right lead lope 4. Rechtsgalopp
5. Jog corner, stop 5. Jog Ecke, Stop
6. 2 Turns right,back up, 1 3% turn left 6. 2 Drehungen rechts, Ruckwarts,
7. Extended jog corner, walk 1 % Drehungen links
Walk to exit 7. Verstarkter Trab um die Ecke, Schritt
Im Schritt zum Ausgang

20

© 2024 Swiss Western
Riding Association



Z LK 1-3 Western Horsemanship

e
TN
|_/

Start - —| ,b

| Finish

Be ready at A Bereit bei A

1 Jog, Stop Jog, Stop

2. Turn1 % left Drehung 1 V4 links

3.  Walk, left lead lope Schritt, Linksgalopp

4. Extended lope, lope Verstarkter Linksgalopp, Linksgalopp
5. Jog Slalom, Stop Jog Slalom, Stop

6. Back Up Ruckwarts

7. Extended Jog past A Verstarkter Jog bis nach A

Extended jog to exit m verstarkten Jog zum Ausgang

30

© 2024 Swiss Western
Riding Association



LK 1-3 Showmanship at Halter

N 7
. ~—
A
Start Finish
Be ready at A Bereit bei A
1. WalkfromAtoB 1. Schrittvon A zu B
2. Jog asmallcircle at B and 2. Trab, kleine Volte bei B und gerade aus
straight 3. Verstarkter Trab halbe Volte bei C
3. Extended jog half circle to C 4. Trab bei C, um die Ecke, Stop
4. Jog atC, jog corner, stop 5. Ruckwarts
5. Back Up 6. %2 Drehung rechts, Schritt, Stop vor dem
6. Turn %2 right, walk to judge, stop Richter
7. Set up for inspection 7. Aufstellen zur Inspektion durch den Richter
8. Turn11/4right 8. Drehung 1 1/4 rechts
9. Jog, stop even with A 9. Trab, Stop auf Hohe A
Walk to exit Schritt zum Ausgang 5

© 2024 Swiss Western
Riding Association



LK 1-3

Western Riding

cwr

P hsma—ny
[

Western Riding Pattern 24 (fir Junior-Pferde), 20 x 40 Meter

1
|
1
|
I
1
i
1
o
*
B
L J
o
B
L]
°

1)
2)

3)
4)

6)
7)
8)

10)

Schritt vom Startpylon zum ersten Marker, Ubergang
2um Trab, Trab tiber die Stange

Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der kurzen
Seite

1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

Galopp uber die Stange

2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

1. Galoppwechsel auf der Diagonalen

2. Galoppwechsel auf der Diagonalen

1. Galoppwechsel auf der Linie

2. Galoppwechsel auf der Linie

Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des
Mittelmarkers, Riickwartsrichten

Lagande:

Scheiw .......
Trab -
Galopp S—
Wedesizone E
Rodowints VAN




LK 1-3 Horse and Dog Trail
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LK [-3 Horse and Dog Trail - Text

. Einreiten, Hund ableinen, Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne vorhanden
auf den Boden bei Pylone legen, Walk, Hund bei Ful

2. Tor, Hund ablegen, Tor 6ffnen, durchreiten, Hund abrufen, Hund darf stehen und
ausweichen, Tor schlieBen, Walk, dann Jog, Hund bei Ful}

3. Stop, Hund ablegen, Back up, Sidepass , Hund abrufen, Walk, Hund bei Fu®

4. Slalom im Jog, Hund bei Ful

5. Walk, Hund vor Briicke ablegen, dariber reiten, Stop, Hund abrufen, Hund bei Fu
6. Jog over, Hund bei Fu

7. Lope over, Hund bei Fu®

8. Walk, Hund Uber den Sprung, Reiter daneben (je nach bei FuBBseite des Hundes)
vorbei

9. Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund
rausfihren



GreenhorseTrail

: Trail-Set 10 #6 LK 4/5 Arenagrof8e 20 x 40 m

Rl A ————

derecccccaacas

(o

m.
ﬁ

1) WALK OVER INTO BOX,
360° TURN (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
2) JOG OVER
3) LOPE (RL)
4) JOG OVER
5) LOPE(LL)
6) JOG OVER
7) GATE RH
8) JOG, 90° TURN LEFT
9) BACK UP, WALK OUT
10) JOG OVER




LK 3 Trail

.,

| Trail-Set 10 #5 LK 3 ArenagréBe 20x40 m

L

]
\

T e S

(Erhéhungen optional)

1) WALK OVER INTO BOX,
360° TURN (LEFT OR RIGHT), WALK OUT

2) JOG OVER

3) LOPE OVER (RL)

4) JOGOVER

5) LOPE OVER (LL)

6) JOG OVER

7) GATE LH

8) JOG OVER POLES AND INTO CHUTE

9) BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT




LK 2 Trail

L1

Trall-Set 10 #4 LK 2/1Junlor ArenagriBe 20 x 40 m

I

1
1
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‘0 1 : '
' I ] ]
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] I ] 1
I I I I
1 ! ] 1
1 1 =1
F e' ] ]
g |
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’ 1
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1
1
1
1
I
19
M_’
0"
(Erhdhungen optional) WALK(SCHRITT) *==+rnrreress

WALK OVER INTO BOX,
360° TURN (LEFT OR RIGHT), WALK OUT
JOG OVER

LOPE OVER (RL)

JOG OVER

LOPE OVER(LL)

JOG OVER

GATE LH

SIDEPASS RIGHT

JOG OVER POLES AND INTO CHUTE
BACK U, 90° TURN RIGHT, JOG OUT




LK | Trail

J Trall-Set 10 #3 LK 2/1 Senlor ArenagroBe 20 x 40m

-

|}
\

B p——

N

ENDE
(Erhéhungen optional) mmm ...... s
JOG/TROT (TRAB) == == == == =
1) WALK OVERINTO BOX, EXTENDEDTROT = == » == = == = ==
360°TURN (LEFT OR RIGHT), WALK OUT “""“wl:‘ —
2) JOGOVER BACKUP (ROCKMRARTS) wvnann
::kgcpeovenm LEAD CHANGE .
TURN (DFEKUNG)
5) LOPE OVER (LL) ~ o |
6) JOG OVER L P
7) GATE LH

8) JOG OVER POLES AND INTO CHUTE
9) BACK UP, 90° TURN RIGHT, JOG OUT



Ranch Trail LK 1-3

7. Drehung 360° links
oder rechts, Schritt

6. Trab Slalom,
8.. Linksgalopp Schritt, Stop ~— =\
Uber Stamm,

Schritt , 7 . /

A
\ .
\ -
“ 5. Ruckwarts =
\ durch Objekte X
5 ! :
— / 4. Schritt
uber
Briicke

3. Seitwarts nach

rechts — a0

‘,‘
A RERl

nn 08
©
nn AP
9. Stop, Kuh ropen '0‘
. *
(1 Versuch), Schritt 1. Tor R

8y

.............‘............

2. Schritt Gber
Stangen/Stamme

Finish

8

© 2024 Swiss Western Riding
Association



Greenhorse Ranch Riding

(oo Bartrmratior \ve
Bl o ¥

Jungpferde Ranch Riding Pattern 9 (4).)
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Start
1) Walk Trot Lagenda:
2) Extended Trot bt e
3) LopeRL Galopp —
4) Trot Wecamzee =
5) Lopell :-|:;:\n
6) Trot corner Y | e
7) Trot over, Trot corner
8) Stop,Backup
9) Walk Turn 360° left or ight



LK 3 Ranch Riding

| #29 Ranch Riding LK 1-3 ArenagréBe min. 20 x40 m
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Start

WALK OVER WALK (SOHRITT) »eessnessannns
TROT EXTENDEDWALK == imim-m mimimem
EXTENDED TROT, TROT RIS SOV Aialati b
EXTENDED LOPE (RL) BACKUP (RUCKWARTS) WA
CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE

LOPE (LL) GALPrwEdsE)
TROT o s
WALK O ===

STOF, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
BACKUP




LK 2 Ranch Riding

' # 6 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 ArenagréBe min.20x40m |
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1) EXTENDED LOPE (RL)
2) LOPE (RL)
3) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (LL)
4) EXTENDED TROT
5) TROT
6) WALK
7) SIDEPASS LEFT, SIDEPASS RIGHT HALF WAY
8) LOPE (LL)
9) WALK OVER
10) TROT
11) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
12) STOP, BACK UP
13) 360° TURNS (EACH DIRECTION)

EXTENDED TROT = = = wen o oo o wem

EXTENDED LOPE 'E—
BACKUP (RUCKWARTS) vvaana
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) s |

TURN (DREHUNG)
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LK | Ranch Riding

| #7 Ranch Riding Q/M sen. LK 1/2 ArenagrdBe min. 20 x 40 m
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1) EXTENDED LOPE (RL) WALXGGHRITT) seesrsssrseses
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3) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING), LOPE (LL)
4) EXTENDED TROT
5) TROT
6) WALK
7) SIDEPASS LEFT, SIDEPASS RIGHT HALF WAY
8) LOPE (LL), LOPE OVER
9) WALK OVER
10) TROT
11) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL)
12) STOP, BACK UP
13) 360° TURNS (EACH DIRECTION)

EXTENDED TROT = == = m= o w w w
EXTENDED LOPE "—
BACKUP (RUCKWARTS) VAW
LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —_—
TURN (DREHUNG)
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Z LK I-3 Ranch Riding

#28 Ranch Riding LK 1-3 ArenagréfBe min.20x 40 m
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1) WALK WALK (SCHRITT) *ssssssssnasss
2) TROT EXTENDED WALK ---.-;---:
3) LOPE(LL) EXTENDEDTROT = =« =+ o o=
4) CHANGE LEADS (SIMPLE OR FLYING) o s I re—
5) LOPE(RL) BAGKUP (RUCKWARTS) VAN

6) EXTENDED LOPE (RL)
7) EXTENDED TROT
8) TROT
9) TROT OVER
10) STOP, TURNS 360° (EACH DIRECTION)
11) WALK, STOP, BACK UP

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) | se—|
TURN (DREHUNG)
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LK | + 2 sen Superhorse
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Superhorse Pattern 10 (empfohlen fir Hallen oder Platze ab 20x40m)
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Trab, Ubergang zum Rechtsgalopp, Galoppwechsel

sy e Logands
mit Seitenwechsel (WR) Schan
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) el _—
Lope over (TH) Wachbore =5
Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) "“""_"' I‘:"f‘
Jog over, Stop (TH) > e

4 Spins links, 4 Spins rechts (RN)

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB und schnell, 2. klein und langsam (RN)
Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf
der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, RUckwartsrichten mind.
3m, verharren (RN)

Extended Trot (RR)

10) Trot (RR)
11) Lope corners LL, extended Lope, Lope, Stop (RR)
12) Siedepass right, jog out (TH)



LK 2/3 Reining

Reining Pattern 6

—-_-_.@Exp—__-

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem b meeee
Schritt oder aus dem Stand. c

1)  4Spins rechts, Verharren abpp  ————
2)  4Spins links, Verhamen Rackwairts MWW\
3) 3Zirkel Galopp (links), 1. + 2. gro und schnell, 3. klein und langsam,

4)

5)

6)

7)

Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (rechts), 1.+ 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfemt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfemt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



LK A Reining

Reining Pattern 2

e

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus

dem Schritt oder Stand. el

1) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1.klein und langsam, R s MWW
2.+ 3. groB undschnell, Galoppwechsel bei X

2) 3 Zirkel Galopp (links), 1. klein und langsam, 2.+ 3. grol
und schnell, Galoppwechsel bei X

3) Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down auf der
Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback rechts, kein Verharren

4)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Endmarker, Rollback links
kein Verharren

5)  Run Down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Rickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder mind. 3,00 m, Verharren

6) 4Spins rechts, Verharen

7)  4Spins links, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



Z LK I-3 Reining

Reining Pattern 8

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Tab  ===e==
Schritt oder aus dem Stand. Galopp

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

45Spins links, Verharren A
45pins rechts, Verharren Ruclowans

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro und schnell, 2. klein und langsam,

3.groB und schnell, Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopﬁf(‘linb), 1.groB und schnell, 2. klein undlangsam,

3.groB und schnell, Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfemt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verhamen

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht ge schlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfemt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, keinVerharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfemnt hinter dem
Mittelmarker, Riickwirtsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.



