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Start

BE READY AT MARKER

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

TROT

TROT SMALL CIRCLE
STOP, BACK UP
TURN 450°

WALK, STOP

SET UP

INSPECTION

TURN 90°

TROT

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  Backur

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION B b
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Judge

Start

1
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

BE READY AT MARKER

TROT

WALK, STOP

SETUP

INSPECTION

TURN 270°

WALK, STOP

BACK UP (AT LEAST ONE HORSE LENGTH)
TURN 270°

TROT OUT

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  Backur

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION B b
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Trail-Set 6 #4 WT / FZ / THiH C Turnier Arenagrof3e 20 x 40 m

7N o
R SO S SR ————————a
S
N N
H \
B \
\
\
..... : 1
. 1 -
H [ o
: 1
: 1
: [
0 [&: I
2 1
aH 1
— !
: 1
: 1
: 1
: 1
: 1
Q: @ 1
: 7
- 4
: -, -- g
: U4
—— 4
: ]
——— \ o]
: \
: e
. -~
(s EN
: \
= \
= © ]
= 2. '
= ',-‘ ~ A
- \ R
. : -
ENDE P @ .+, START =
[ _O—
(Erhohungen optional) WALK (SCHRITT) *
EXTENDED WALK =
1) GATE (Tor) JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT =
2) JOG OVER (Trabstange) LOPE (GALOPP)
3) JOG OVER (Trabstange) EXTENDED LOPE e
4) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY. WALK OUT fé‘fé?:iﬁ%i“ﬁ”ﬁ?lékﬁ&‘.’ﬁ!"“
(Im Schritt in die Box, 360° Wendung rechts oder links, 'OGSELSE'E.VEVEEH%‘.L EINFACH
im Schritt aus der Box) TURN (DREHUNG) ...
5) WALK INTO CHUTE, STOP (im Schritt in die Gasse, Anhalten) N WesTernRerTen -
6) BACK UP, WALK OUT (Riickwarts, im Schritt aus der Gasse)

7) WALK OVER (Schrittstangen)
8) BRIDGE (Briicke)
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Trail-Set 6 #3 LK 4/5 C Turnier Arenagr6f3e 20 x 40 m
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ENDE

A soveflececcecis om om o -
-

(Erhohungen optional)

1) GATE

2) JOG OVER

3) LOPEOVER (LL)

4) WALKINTO BOX, 270° TURN RIGHT, WALK OUT
5) JOG OVER

6) WALKINTO CHUTE, STOP

7) BACKUP

8) WALK OUT, WALK OVER

9) BRIDGE
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WALK (SCHRITT) *
EXTENDED WALK =
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT =
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e———
BACK UP (RUCKWARTS) wnnnnn
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING
(GALOPPWECHSEL EINFACH

ODER FLIEGEND)

TURN (DREHUNG)

2




Trail-Set 6 #2 LK 3 C Turnier ArenagrofRe 20 x 40 m

A sovellececcannee

ENDE
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Q@ —<=om spart ~--

(Erhohungen optional)

1) GATE

2) JOG OVER

3) LOPEOVER (LL)

4) WALKINTO BOX, 270° TURN RIGHT, WALK OUT
5) LOPE OVER (RL)

6) WALKINTO CHUTE, STOP

7) BACKUP

8) WALK OUT, WALK OVER

9) BRIDGE
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WALK (SCHRITT) *
EXTENDED WALK =
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT =
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e———
BACK UP (RUCKWARTS) wnnnnn
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING
(GALOPPWECHSEL EINFACH

ODER FLIEGEND)

TURN (DREHUNG)

2




Trail-Set 6 #1 LK 2/1 C Turnier Arenagr6fe 20 x 40 m

A sowellececcannes
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ENDE i @ —=e® SsTART
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(Erhohungen optional)

1) GATE

2) JOG OVER

3) LOPEOVER (LL)

4) WALKINTO BOX, 270° TURN RIGHT, WALK OUT
5) LOPE OVER (RL)

6) JOG INTO CHUTE, STOP

7) BACKUP

8) JOG OUT, JOG OVER

9) WALK, BRIDGE
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WALK (SCHRITT) *
EXTENDED WALK =
JOG/TROT (TRAB)
EXTENDED TROT =
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE e———
BACK UP (RUCKWARTS) wnnnnn
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING
(GALOPPWECHSEL EINFACH

ODER FLIEGEND)

TURN (DREHUNG)

2
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Erste Westernreiter Union
Drschliand 6\

Superhorse Pattern 11 (empfohlen fiir Hallen oder Plétze ab 20x40m)

D
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lleg
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Start

1) Walkin, Back up (TH)

2) Jogover (TH) ;::;;dﬂ

3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) Trab oo
4) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) ﬁiﬁﬁfem E
5) Lope over (TH) Ruckwdrts A/
6) 3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel (WR) eww |:

7)  Zwei Zirkel Linksgalopp, 1. grof und schnell, 2. klein und
langsam (RN)

8) Linksgalopp, Run down auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker,
Rollback links (RN)

9)  Rundown auf der Mittellinie, Sliding Stop hinter dem Mittelmarker, 4 Spins rechts,

4 Spins links (RN)

Walk Corner (RR)

Trot, Two Track left and right (RR)

Extended Trot, Stop (RR)

r=e

Al



START

D e

BE READY AT MARKER

1) WALK
2) JOG CIRCLE LEFT
3) JOG

4) STOP

5) BACK UP

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  Backur

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION B .
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



i\ \ L4
Pattern Western Horsemanship #2 - Greevhorse - \\//j

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

8 A
A -
S .
START
BE READY AT MARKER
1) WALK
2) 06 ] e WALK
3) LOPE (LL)
________ 106
4) JOG
5) LopemRyy EXTENDED JOG
6) JOG
7) STOP —_— e
8) BACK UP
AANANN BACKUP
d TURN

ERSTE HEEET - Tm
WESTERNREITER NN
UNION

PFERDESPORTVEREAND WESTERNREITEN
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START 'I"

BE READY AT MARKER
1) WALK
2) JOG
3) STOP, TURN 90° RIGHT
4) WALK
5) JOG
6) LOPE (RL)
7) JOG
8) LOPE (LL)
9) JOG
10)  STOP,BACK UP

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

BACK UP

d TURN

ERSTE I
WESTERNREITER HENEN
UNION .

PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



START

1
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

BE READY AT MARKER

JOG

EXTNDED JOG

STOP, TURN 270° LEFT
WALK

LOPE (RL)

JOG SMALL CIRCLE
LOPE (LL)

JOG

STOP, BACK UP

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  Backur

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION s b
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



i
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START

BE READY AT MARKER

1) WALK
2) LOPE (RL)

3) STOP, TURN 360° LEFT OR RIGHT
4) JOG

5) EXTENDED JOG CIRCLE

6) LOPE (LL)

7) STOP, BACK UP, JOG OUT

oW

Erste Westernreiter Union
Deutschland e.V.

EXTENDED JOG

LOPE

AAAAANS  Backur

d TURN

ERSTE HEEEN s
WESTERNREITER NN
UNION s B
PFERDESPORTVERBAND WESTERNREITEN



Jungpferde Basis Pattern 2 (4j./5j.) Greenhore Basic
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1) Schritt durch die Lange der Bahn, bei X antraben, Legende:

ganze Bahn Schit s

An der langen Seite Tritte verldngern Galopp —

Trab, Mitte der kurzen Seite auf dem Zirkel geritten, Dechselzone =
. Gckwarts AAYAVAN

durch den Zirkel wechseln eww | ==

Bei X Rechtsgalopp 1 %2 Zirkel

Mitte der kurzen Seite ganze Bahn

Mitte der kurzen Seite Trab auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel wechseln

Bei X Linksgalopp 1 Y2 Zirkel, Mitte der kurzen Seite ganze Bahn

Nach Durchreiten der Ecke Schritt, Mitte der langen Seite abwenden, nach X

e R

anhalten, Riickwartsrichten bis X
HHW 360° rechts oder links

=)

91



Western Riding Pattern 24 LK 1-3, Arena 20 x 40 Meter

G”é
(

o
=
il
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I
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=

[
18}

1) Schritt vom Startpylon zum ersten Marker, Ubergang Legende:
zum Trab, Trab Uber die Stange Schritt  sseens
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der kurzen Zfalb -
Seite Wae:I'F:Eelzone E
3) 1.Galoppwechsel mit Seitenwechsel VYN
4)  Galopp Uber die Stange =
5)  2.Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 1.Galoppwechsel auf der Diagonalen
7)  2.Galoppwechsel auf der Diagonalen
8) 1.Galoppwechsel auf der Linie
9) 2.Galoppwechsel auf der Linie
10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des

Mittelmarkers, Riickwartsrichten
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Reining Pattern 16 (nur fiir LK 4)

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem E
Schritt oder Stand. Galopp
1)  2Zirkel rechts, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Ruckwarts VWA

Stop bei X, verharren

2 Spins rechts, verharren

2 Zirkel links, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X, verharren

2 Spins links, verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

6) Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwértsrichten mind. 3,00m, Verharren

RIS

Der Reiter muss das Kopfstick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Erste

eww-

Reining Pattern 13LK 1-3

A%

(153

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Schritt
oder aus dem Stand.

1

)
)
)
)

U b wWwN

6)

7)

8)

2 Zirkel Galopp (links), 1. gro und schnell, 2. klein und
langsam, Stop bei X
4 Spins links, Verharren

Trab ~ =====
Galopp
Ruckwarts MWW\

2 Zirkel Galopp (rechts), 1. gro8 und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) grof und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

(rechts) grol3 und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem

Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Ranch Riding WT ArenagroRe min. 20 x40 m
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Start

SNy EEEEE I NN NN NN N NN NSNS N EEEEEEEEEEEEEE NN
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Ende

IIIIIIIIIIIIIIIIIII -

~

7/

1) WALK, WALK OVER , WALK
2) TROT

3) EXTENDED TROT, TROT

4) WALK

5) TROT, EXTENDED TROT

6) TROT, STOP

7) 360° TURN LEFT

8) 270° TURN RIGHT

9) TROT, WALK

10) STOP, BACK UP

© CB 2026

WALK(SCHR'TT) eeccccccccccce
EXTENDED WALK =imisimimimimimim
JOG/TROT (TRAB) == == == == ==
EXTENDED TROT = == = == = == = ==
LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  "———
BACK UP (RUCKWARTS) Vuuuuuuun

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —

TURN (DREHUNG)
7\

ERSTE NN
WESTERNREITER EEmEm
UNION

PFERDESPORTVERBAND WESTERREITEN

A Y




#31 Ranch Riding LK 4/5 Arenagré8e min. 20 x 40 m
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1 ! 1
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1 1
[} 1 1 1
1 1 1 1
1 1 \ 1
] 1 \ 1
oy \ 1
1 Ay 1
1 ! 1
1 : ~a //
; \ StartI— e em e --—--
Ende “~-----------
WALK WALK (SCHRITT) ssseccccsscccs
EXTENDED WALK ===
TROT JOG/TROT (TRAB) == == == w= w=
WALK OVER, WALK EXTENDED TROT = == = o= = omm = o
STOP, BACK UP, 90° TURN RIGHT LOPE (GALOPP)

TROT, EXTENDED TROT, TROT
LOPE (RL)

EXTENDED LOPE (RL), LOPE (RL)
TROT

LOPE (LL)

TROT, STOP
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EXTENDED LOPE  me——
BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEAD CHANGE

(GALOPPWECHSEL) —_
TURN (DREHUNG)

LY

EnsTE m—
on




#29 Ranch Riding LK 1-3 Arenagréf3e min. 20 x 40 m

L ——

Start

~

~

T T ——— et

WALK OVER WALK (SCHRITT) seesesssscssss
TROT EXTENDED WALK ='=+=
EXTENDED TROT, TROT TNDEDIROT o e e
LOPE (RL) LOPE (GALOPP)

EXTENDED LOPE  me——
EXTENDED LOPE (RL) BACK UP (RUCKWARTS) vvuuuwvuun
LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING) LEAD CHANGE
LOPE (LL) (GALOPPWECHSEL) _1
TROT TURN(DREHUNG)

~ e —

WALK A o
STOP, 360° TURNS (EACH DIRECTION)

BACKUP
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