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BE READY AT MARKER
1) TROT
2) STOP, TURN 450°
3) WALK
4) TROT SMALL CIRCLE
5) TROT, STOP
6) SETUP
7) INSPECTION
8) TURN 450°
9) BACK UP
10) EXTENDED TROT, STOP, WALK OUT
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Erste Westernreiter Union
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Start

BE READY AT MARKER

TRO]‘ ) ssstesenesree WAL
STOP, BACK UP (AT LEAST TWO HORSE LENGTHS)
TORMEE= "« -V oy SN < b Shenfod SR I ER s A SR St RS 5 B i et b i
WALK £5F
JHOTBMALL CIRGLE & s S SR e S S b R D e [T L Semw i e
TROT, STOP
SETUP ST AT
INSPECTION

TURN 450° AANAAN
0.  TROT, STOP, WALK OUT
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Erste Westernreiter Union
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Start
BE READY AT MARKER
1) WALK
21 THOT R ——— . . WAL
3) STOP, TURN 90°
4) o TR e R F B i P i, et o o A SE NIRRT AT B oo v
5) TROT, STOP S A ks e
6) SETUP
7) INSPECTION b e L Vi
8) BACK UP
9) TURN 180° N O T
10)  TROT g
ERSTE HEEREY sl

WESTERNREITER B W
UNION

PFERDESPORTVE RBAND WESTCANRE!T
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BE READY AT MARKER

1) WALK

2) LOPE (RL)

3) STOP, TURN 360° LEFT OR RIGHT
4) JOG

5) EXTENDED JOG CIRCLE

€) LOPE (LL)

7) STOP, BACK UP, JOG OUT

W2

Erste Westernreiter Union

wALE
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ERSTE HEEEE: e
WESTERNREITER IR '™
UNION

PEEROESFORTVE RBAND WCSTERNG



Erste Westernreiter Union

I START

BE READY AT MARKER

1) JOG,SsToP

2)  TURN 360°LEFT OR RIGHT RSl s

3)  WALKSMALL CIRCLE LEFT

b o L e U AN RS T SNG C PRR TP O ) B g

5)  JOGSMALL CIRCLE RIGHT AT

6)  LOPE (RL) CIRCLE RIGHT e G B SRS S et S

7)  EXTENDEDJOG =

8)  STOP.BACKUP AT

AANANANS a

c Ty

ERSTE HERENY . Wamm
WESTERNREITER B ¥l
UNION

PFFROCSPORTVE RRAND WESTFDN




Erste Westernreiter Union
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BE READY AT MARKER

WALK

JOG SMALL CIRCLE LEFT

LOPE (LL)

JOG, JOG SMALL CIRCLE RIGHT
LOPE (RL)

JoG

STOP, BACK UP

ERSTE HENNSSS o
WESTERNREITER B
UNION

PFER D



5) JOG, JOG SMALL CIRCLE RIGHT
6) JOG, JOG SMALL CIRCLE LEFT
7 JOG, STOP

8) BACK UP
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BE READY AT MARKER
1) WALK
2) JOG
3) STOP, TURN 90° RIGHT
4) WALK
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0 #17RanchRidinc  LK1/2

ArenagroBe min.20 x40 m |

7/

oS R - -

1) WALK

2) TROT

3) LOPE(LL) CIRCLE

4) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING)
5) LOPE (RL)

6) EXTENDED LOPE (RL)

7) TROT

8) EXTENDED TROT

9) STOP, BACK UP

10) 360° TURNS (EACH DIRECTION)

i |- 8

WALK (SCHRITT) sossssssnnsacs
EXTENDED WALK == mim:m p——
JOG/TROT (TRAB) == == ==
EXTENDED TROT = == & ae = = = -
LOPE [GALOPP | — —
EXTENDED LOPE e————
BACK UP (RUCKWARTS) wunaninnn

LEAD CHANGE
(GALOPPWECHSEL) —
TURN (DREHUNG)
L —
o’ R e
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1) WALK, STOP R T e
2) SIDEPASS RIGHT EXTENDED WALK == mimimim.mmmim
3) WALK, STOP, BACK UP N
4) TROT ity Sdeind v
5) EXTENDED TROT, TROT L e
6] I.OPE [LL] :::;z::‘::;(:w&ﬂﬂn RO
7) EXTENDED LOPE (LL), LOPE (LL) (GALOPPWECHSEL) —
8) LEADCHANGE (SIMPLE OR FLYING) gt gyt S AT B
9) LOPE (RL) O ===

10) TROT CORNERS
11) STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT)
12) WALK, STOP

=B



.U #38 Ranch Riding LK 4/5 ArenagroBe min. 20 x 40 m

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)
10)
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Start
WALK WALK (SCHRITT) =+sesssvsnanns
WALK OVER, WALK EXTENDED WALK == eim-e
JOG/TROT (TRAR) == = s wm e
TROT EXTENDED TROT = == o e = am = =
EXTENDED TROT, TROT LOPE (GALOPP)
EXTENDED LOPE  e—
LOPE (LL) CIRCLE, LOPE BACK UP (RUCKWARTS) wnanannn
TROT LEAD CHANGE
LOPE (RL) CIRCLE (GALOPPWECHSEL) ===
TROT TURN (DREHUNG)
STOP, 360° TURN (LEFT OR RIGHT) () -
WALK
STOP, BACK UP
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Ranch Riding - All Bregds Walk/Trot 11 & Under
1 Walk two howse lengths
2 Trot up sde of arens
3. Extended Trot across the top of the arend and
down the side turning towards the logs
& Bresk to walk and walk across logs
5. Trot around to the finish
b. Stop and Back
7. Exit pattern at walk

m !
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SRR Trail-set 1 #1 LK 2/1 C Turnier ArenagroBe 20 x 40 m
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) WALK (SCHRITT) ssvenss sessnee
(Erhéhungen optional) i [':waut 6 :
1) JOG OVER JOG/TROT (TRAB) == == == s =

2) LOPE OVER (RL)

3) JOG, WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY
(LEFT OR RIGHT), WALK OUT

4) LOPE OVER (LL)

5) JOG INTO CHUTE, STOP

6) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER

7) JOG, STOP

8) GATE

EXTENDED TROT = w= = o = oo = =
EXTENDED LOPE e——
BACK UP (RUCKWARTS) vwuvwvwnn
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYIN
IGALOPPWECHSEL EINFACH &
ODER FLIEGEND)
TURN (DREHUNG)
~
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START 8 @ ENDE
(Erh6hungen optional) WALK (SCHRITT) *ssessasssases
EXTENDED WALK === mimimimimin
1) JOG OVER JOG/TROT (TRAB) = we = we wen
2) LOPE OVER (RL) e e—
3) JOG, WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY EXTENDED LOPE  ee—
".EFT OR ﬂlGHT}, WALK OUT BACK UP IRUCKWARTS) wuwuwwwul
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYING
4) JOG OVER %mﬁ:ﬁl EINFACH l:'_."”'.:
L
5) JOG INTO CHUTE, STOP T i
6) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER N e
7) JOG, STOP i)

8) GATE
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-“"‘ﬁ’ﬁﬂ Trail-Set 1 #3 LK 4/5 C Turnier ArenagroBe 20 x 40 m § G R

B T TP
o

START o T i ENDE
(Erh6hungen optional) WALK (SCHRITT) sesesosennrnns
EXTENDED WALK = = e mimimim:m:a
1) JOG OVER JOG/TROT (TRAB) = == = == =

2) LOPE (RL)

3) JOG, WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY
(LEFT OR RIGHT), WALK OUT

4) JOG OVER

5) JOG INTO CHUTE, STOP

6) BACK UP, WALK OUT, WALK OVER

7) JOG, STOP

8) GATE

EXTENDED TROT * == s am s em o an
EI'{(ND[D L ————————
BACK UP [RUCKWARTS) wvuwwwnn
LEAD CHANGE SIMPLE OR FEYI§
(GALOPPWECHSEL EINFACH

ODER FLIEGEND)

TURN rgﬁf\uuum e ——

a . Sty

e e




Y Trail-Set 1 #4 WT C Turnier Arenagrofe 20 x 40 m
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(Erhohungen optiénal}

1) JOG OVER (Trabstangen)
2) WALK INTO BOX, 360° TURN EITHER WAY
(LEFT OR RIGHT), WALK OUT (im Schritt in die Box,
360° Wendung links oder rechts, im Schritt aus der Box)
3) JOG OVER (Trabstangen)
4) WALK INTO CHUTE, STOP (im Schritt in die Gasse, Anhalten)
5) BACK UP (Riickwarts)

6) WALK OUT (im Schritt aus der Gasse)

WALK (SCHRITT) seeevsnsvsnnes
EXTENDED WALK = = s minin .=
JOG/TROT (TRAB) == == == w= =
EXTENDED TROT = == = o= = s = w
LOPE (GALOPP|  e——
EXTENDED LOPE  o—
BACK UP (RUCKWARTS) vwuwwwuu
LEAD CHANGE SIMPLE OR FLYIN
(GALOPPWECHSEL EINFACH &
ODER FLIEGEND)

TURN (DREHUNG)

a W

e
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7) GATE (Tor)




S Trail-set 1 #5 FZ, THiH C Turnier Arenagrofie 20 x 40 m
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(Erhdhungen optional)

1) JOG OVER (Trabstangen)
2) WALK INTO BOX, 360° TURN RIGHT, WALK OUT
(im Schritt in die Box, 360° Wendung rechts,
im Schritt aus der Box)
3) JOG OVER (Trabstangen)
4) WALK INTO CHUTE, STOP (im Schritt in die Gasse, Anhalten)
5) BACK UP (Riickwarts)
6) WALK OUT (im Schritt aus der Gasse)
7) GATE (Tor)

WALK (SCHRITT) sevessnnnsns sew
EXTENDED WALK == wim .

JOG/TROT (TRAB) == ==
EXTENDED TROT ® == ® == = == = v
LOPE (GALOPP) = —
EXTENDED LOPE ee———
BACK UP (RUCKWARTS) wvunannnn

LEAD CHANGE SIMPLE OR FEDNE
(GALOPPWECHSEL EINFACH

ODER FLIEGEND)

TURN (DREHUNG)
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem R Yy
Schritt oder aus dem Stand. Gal
1) 4 Spins rechts, Verharren e
2) 4 Spins links, Verharren iiantios oWV

3) 3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groBf und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

4) 3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und langsam,
Galoppwechsel bei X

5)  Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

6)  Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

7). Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 5 N L‘( 3

Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem
Schritt oder aus dem Stand. Tab = ====-= ‘

1)

2)
3)

4)
5)
6)

7)

8)

3 Zirkel Galopp (links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und Galopp
langsam, Stop bei X Ruckwarts MWW J
4 Spins links, Verharren

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. + 2.groB8 und schnell, 3. klein und

langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Verharren

1 Zirkel Galopp (links) groB und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp
(rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (figure 8)

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang

der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Reining Pattern 16 (nur fiir LK 4)
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem ] e
Schritt oder Stand. Ghlonis
1) 2Zirkel rechts, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Syt WA

2)
3)
4)
3)

6)

Stop bei X, verharren

2 Spins rechts, verharren

2 Zirkel links, 1. groB und schnell, 2. klein und langsam, Stop bei X, verharren
2 Spins links, verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Stop mind. 6,00m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem e vrips

Schritt oder aus dem Stand.

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

Galopp  s—

4 Spins links, Verharren e
4 Spins rechts, Verharren uckwarts MWW

3 Zirkel Galopp (rechts), 1. groB8 und schnell, 2. klein und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

3 Zirkel Galopp (links), 1. groB8 und schnell, 2. klein und langsam,

3. groB und schnell, Galoppwechsel bei X

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

Galopp (links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

Galopp (rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Riickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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Western Riding Pattern 6 (fiir Junior-Pferde, LK 3), Arena mind. 20 x 45 Meter
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1) Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab iiber die Stange R
2)  Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der hioe i

kurzen Seite i
3) 1.Galoppwechsel auf der Linie Rickwarts  \AAA
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie WY | i

5) 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

6) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

7)  Galopp uber die Stange

8)  3.Galoppwechsel mit Seitenwechsel

9) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel

10) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,
Rlickwartsrichten




